BAB1

PENDAHULUAN

ada calon pembeli yang. ing
kesibukannya calon pembeli

sehingga calon pembeli akan kerepotan jika hanya mendapatkan informasi
produk melalui telepon karena tidak dapat melihat produk tersebut secara

langsung.

atang langsung ke Showroom,

[1] Dwi Kaortini Yahya 2003, Aspek Tambahan Komunikas: Pemasaren Terpadu, Edisi ke-5 jilid 2
Terrence A. Shimp, Penerbit Erlangga, Jakarta, hal 235



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan hasil pemikiran dan ursizn latar belakang. penulis dapat
merumuskan permasalshannya yaitu “Bagaimana membangun sistem informasi
yang mampu membantu menyvediskan informasi yang dibutuhkan oleh para

konsumen mengenai Showroom DEWANTE Motor Seyegan berbasis web™™
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masalah tersebut antara lain :
yang akan dibangun adalsh Web Showroom DEWANTO Mo

We Sﬁmlrmm DEWANTO Motor Seyeg:

3. Website ini dibangusmengss y pemmograman PHP. MySQL
sebagai database, Apache sebagal web dan aplikasi pembangun
lainya vaitu Adobe Dresmweaver CS3, Mozila Firefox sebagai web
browser pada saat membangun aplikasi.

4. Informasi yang disajikan dalam Web Showrsom DEWANTO Motor

Seyegan berupa menu.



1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah -
I. Memperoleh wawasan secara nyata dari penelitiin  yang telah
dilakukan dan penerapan dalam dunia kerja, kehidupan nyuts dan

. dan cara mengatasi dalam

Shonroum DEWANTG Motor Seyegan semakin banyak dikenal.
¢. Menghadirkan keuntungn jika konsumen menjadi lebih banyak.
2. Bagl Penulls
a. Dapat memberikan pengetahuan secara langsung  dalam
mempraktckan dan menerspkan  pengetshuan teoritis schingga
mendapat pengetahuan praktis.



b. Tantangan yang efektif dan etis bagi penulis dalam mengolah
teknologi informasi.
‘3. Bagi STMIK Amikom Yogyakarta
Diharapkan dapat bermanfaat sebagai bahan informasi dan
menjadi bahan pemikiran dalam pefien
dalam penyampaian informasi sesuni

uan ide-ide baru yang lebih kreatif

Pengumpulan data dengan cara peneliti mengajukan pertanyaan-
pertanyaan yang sesuai dengan masalah yang akan dipecahkan.
3. Metode Pustaka

Pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mempelajan buku-



buku atau referensi yang berkaitan dengan permasalahan yang dihadapi.
4. Metode Pemikiran Langsung

Metode dengan mengambil analisis secara langsung dengan
mengambil referensi dari pengamatan dan bahan-bahan data yang didapat.

bab ini jugn aksn dijelaskan mengenai desnin sistem yang terdin dan
Elementary Business Process (EBP), Data Flow Diggram (DFD).

dan mncangan tabel dan websire tersebut.



BAB IV : IMPLEMENTESI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan menjelaskan mengenal implementasi dari sistem yang dibuat
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