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INTISARI 

 

 

Logika Fuzzy merupakan salah satu kecerdasan buatan.  Kecerdasan 

buatan dapat diimplementasikan dalam suatu alat agar dapat berfikir layaknya 

manusia.  Oleh karena itu, kecerdasan  buatan sangat penting untuk 

dikembangkan. 

Penulis mengambil inisiatif untuk membuat tugas ahkir skripsi berjudul  

"Simulasi Sistem Pendingin Ruangan Otomatis Berbasis Logika Fuzzy".  Tujuan 

dari penelitian ini adalah sebagai penerapan salah satu kecerdasan buatan logika 

fuzzy dalam teori kontrol.  Semoga dengan sistem ini dapat membantu dan dapat 

dikembangkan oleh orang yang membutuhkan. 

Sistem ini menggunakan logika fuzzy dengan metode tsukamoto untuk 

pengambilan keputusan dan hasil ahkirnya menggunakan rata - rata tertimbang. 

 

Kata Kunci: Logika Fuzzy, Kecerdasan Buatan, Arduino 
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ABSTRACT 

 

 

Fuzzy logic is one of artificial intelligence.  Artificial intelligence can be 

implemented in a tool that can think like humans.  Therefore, the artificial 

intelligence is very important to be developed. 

The author takes the initiative to make the task ahkir thesis entitled 

"Automatic Air Conditioning System Simulation Based on Fuzzy Logic".  The 

purpose of this study is as artificial intelligence application of one of the fuzzy 

logic control theory. Hopefully with this system can help and can be developed by 

people in need. 

The system uses fuzzy logic Tsukamoto method for decision-making and 

results eventually using a weighted average values. 
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