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INTISARI

Kebutuhan akan informasi pada era globalisasi semakin hari semakin
meningkat dan penyajian informasi dituntut cepat dan tepat. Pada saat ini
informasi merupakan salah satu kebutuhan masyarakat yang utama diera modern.
Salah satu media yang dapat menjadi fasilitas untuk mendapatkan informasi
secara cepat dan tepat adalah internet.

Saat ini futsal menjelma. menjadi salah satu olah raga yang paling di
gemari masayarakat Indonesia. Pada zaman modern ini masih banyak tempat
futsal yang menggunakan cara booking konvesional seperti pertemuan empat
mata, janji melalui telepon, penulisan janji pada kertas, dan lain sebagainya.

Perancangan Sistem Informasi Pemesanan Lapangan Futsal Berbasis Web
ini dirancang sesual dengan kebutuhan pada Nusantara Futsal Kebumen,
khususnya dalam hal pemesanan lapangan dan pengaturan penjadwalan yang saat
ini masih menggunakan cara manual. Perancangan Sistem Informasi. Pemesanan
Lapangan Futsal ini dirancang dengan menggunkan bahasa pemrograman PHP
dan MySQL. Dengan adanya perancangan system informasi ini, Nusantara Futsal
Kebumen akan lebih mudah dalam melakukan pengaturan jadwal serta pendataan
pemesanan lapangan

Kata Kunci : Nusantara Futsal, Information System Based Web Nusantara Futsal
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ABSTRACT

The need of information in the globalization era increases day by day and
the information is needed to be accessed quickly and accurately. Nowadays,
information is one of main needs in the modern era. One of the media that can be
used to get the information quickly and accurately is internet.

Currently futsal transforms .into one of the most popular sport in
Indonesian. In this.modern era, there are many futsal places still using the
conventional way for booking the futsal field such as private meeting,
appointment by phone, writing appointments on paper , and etc .

The design of information system web-based. for booking futsal field is
designed according to the needs of Nusantara Futsal Kebumen, particularly for
the booking field and the arrangement of the schedule that still use the manual
method. This design of information system web-based for booking futsal field is
designed by using the programming language PHP and MySQL. This design of
the Information system will help Nusantara Futsal Kebumen to arrange the
scedule and to write on the booking of field effectively.

Keyword : Nusantara Futsal, Information System Based Web Nusantara Futsal
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