Lapangan yang berada didalam sebuah ruangan atau indoor menjadi salah satu
daya tarik masyarakat menyukai olahraga ini. Menurut Futsal merupakan olahraga
sepakbola mini yang dilskukan dalam ruangsn dengan panjang lapangan 3842
meter dan lebar 15-25 meter (Roeslan Hatta, 2003:9).



Nusantara futsal merupakan salah satu tempat yang menyediakan jasa
penyewaan lapangan futsal yang berada di kota Kebumen. Nusantara futsal
memiliki 4 orang karyawan yang setiap harinya bergantian berjags. Rata-rata tim
yang bermain di Nusantara futsal berkisar 9-13 tim setiap hannva. Di Nusantara

Dengan adanya hal tersebut penulis mencoba membuat sebuah perancangan

sistem informasi berbasis web serta menulis laporan skripsi dengan judul *
PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMESANAN LAPANGAN

FUTSAL BERBASIS WEB PADA NUSANTARA FUTSAL KEBUMEN ™.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat disusun ramusan masalah

di Nusantara Futsal Kebumen?




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan penelitian ini adalah untuk mempermudah konsumen dalam

mengetahui informasi mengenai Nusantara Futsal Kebumen serta mempermudah
konsumen dalam melakukan pemesanan lopangan. Dengan wjuan menghasilkan

sistem informasi pemesanan lapangan futsal berbasi

Dalam metode inl, penulis mendspat informasi dengan
kamngan para shli dalam bidang sistemn nformasi yang ada di-



perpustakaan STMIK Amikom Yogyakarta dan beberapa jumal ilmiah
dan non tmish dari internet. Dan referensi tersebut depat dijadikan

acuan untuk merancang sistem.

4. Metode Deskriptif

1iS] KEpAd KONSUImen yusd I _:. Ui Kehm
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can hasil pengamatan (observasi) pada objek penclitian, p

akukan Milisis mengmunakon metode anolisis PIEC 'S, Metode

| sistem

L53 Metode Peranc

Dalam proses pera i sistem informasi, penulis menggunakan
flowchart diagram untuk menggambarkan sistem secara keseluruhan dan
menggunkan DFD untuk menyusun dan mengelompokkan tabel-tabel dan
menggambarkannya dengan relasi tabel, sehingga akan menghasilkan laporan-
laporan yang dibutuhkan user.



1.5.4 Metode Pengembangan
Dibutuhkan ketepatan langkah yang harus ditempuh dalam pembuatan

suaty sistem agar sistem yang dihasilkan maksimal. Dalam pembuatan sistem ini,
peneliti mengembangkannya dengan terlebih dahulu membuat datsbase sistem.

kemudian membuat interface dari sistemipserta dilanjutkan dengan membuat

koneksi database dan'l
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: PENDAHULUA!

Pada bab ini menjelaskan mengenai fator belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, tujuon penelitian, manfaat
penelitian, metodologi penelitian, don sistematika penulisan.



BABII : LANDASAN TEORI
Pada bab ini menguraikan teori-teori yang mendasari
pembahasan perancangan dan pembuatan website.

BABIII : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

sus vang diteliti. meliputi
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