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INTISARI 

 

Di zaman sekarang ini, istilah game bukanlah istilah yang asing bagi 

masyarakat di berbagai negara. Hampir semua mengenal game dan pernah 

mengaplikasikannya (bermain game). Game sesungguhnya ada beraneka macam 

jenis, salah satunya ada yang bersifat mendidik atau lebih dikenal dengan 

education game. Game  edukasi adalah game yang dirancang secara khusus untuk 

mengajar tentang topik tertentu, memperluas konsep, memahami sebuah peristiwa 

dan membantu mereka dalam  belajar.  

 “ The Timi ” merupakan game 3 dimensi yang dibuat menggunakan Unity 

3D dan software pendukung lainnya. Game edukasi ini ditujukan untuk anak-

anak,  sehingga mereka dapat bermain dan belajar matematika dasar operasi 

hitung bilangan. 

Aplikasi game ini mampu berjalan di desktop dengan sistem operasi 

Windows. Game  ini diharapkan dapat menarik minat dan membantu proses 

belajar anak. 

 

Kata kunci:  Game, 3 dimensi, Education Game, Matematika, Aplikasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xv 
 



 
 

xvi 
 

ABSTRACT 

 

In this day and age, the term game is not a foreign term for people in 

various countries. Almost all familiar with the game and never apply it (playing 

games). In fact there are a wide variety of game types, one of which is a didactic 

or better known as the education game. Educational game is a game designed 

specially for the teaching of a particular subject, expand concepts, understand an 

event and assist them in learning.  

  "The Timi" is a 3D game created using Unity 3D and other support 

software. This educational game intended for children, so that they can play and 

learn basic math operations count numbers.  

The game application is able to run on the desktop with the Windows 

operating system. This game is expected to attract and assist children's learning 

process.  

Keywords: Game, 3-dimensional, Education Games, Mathematics, Application 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


