BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring dengan pesatnya dunia_pendidikan menuntut anak-anak untuk
semakin pandai. Apgiélak ditupsf BRI SeIalBibelsjar bukan hanya disckolal
saja tetapi didfumab juza, Masih banyak anok-anok yangmengalami kesulitan

carig dilakukan prang tua agar

Oleh karena itu dibutuhk:
menarik dan meningkatkan minat juga kemauan anak utuk lebih suka belajar dan
tidak cepat merasa bosan. Jika semua komponen dapat disatukan dalam sebuah
aplikasi game edukasi maka kemungkinan dapat banyak membantu dunia



pendidikan juga anak-anak yang tadinya sulit untuk belajar aritmatika menjadi
gemar belajar karena media pembelajaran baru yang lebih mengasikan dan tidak
membosankan sehingga mereka dapat belajar dengan aktif dan efektif

dengan judul “Pembuatan Aplikasl Game 3 Dimensl The Timi", dimana

aplikasi game 3 dimensi ini bersi ed -::- fyang ditujukan kepada anak-anak usia

» Level 2 benisi tentang 10 perfanyaan pengurangan.
« Level 3 berisi tentang 15 pertanyaan perkalian.



3. Game ini dirancang untuk dimainkan single player dengan satu karakter
utama.

4. Game dimainkan secara offfine.

5. Penelitian ini hanya sampai pada tahap pembuatan game menjadi file. Exe

6. Hasil akhir game ini Exe yang hanya dapat berjalan pada PC atau Laptop.

7. Game ini ditujukan untuk minimalmak SD kelas 3.

Engine 4.3.24 Blender 2.69 dan

dunia kerja.
3. Sebagai sumbangan pemikiran tentang pembuatan game 3D,
4. Dapat menjadi media pembelajaran kepada anak-anak usia dini.



1.0 Metode Penelitian
Metodelogi yang digunakan adalah sebagai berikut:
1. Stwdi Literatur
dari internet. buku - buku, maupun sumber langsung. Referensi — referensi

tersebut dlEllﬂﬁhlll untuk |=;u.u ngan metode yang diEllllIkH:l

maupun teknis penge

penulisan dokumentasi hasil analisis dan implementasi.



1.7 Sistematika Penullsan

Dalam penulisan Skripsi ini, dibagi menjadi beberapy bab untuk
mempermudah dalam penyusunan, dan agar lebih mudah dibaca, dipahami oleh
pembaca yang mana dari setiap bab terdiri dari beberapa sub bab yang merupakan
penjelasan dari bab-bab sebelumnya. Adapun sistematika penyusunan Skripsi ini
adalah sebagai berikut ;

BAB I'V IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang gambaran umum implementasi hasil uji coba
program sistem yang berjalan. spesifikasi aplikasi, prosedur operasional, serta



‘memaparkan analisis desain, implementasi desain, hasil testing. Serta dalam bab
berjalan sesuai keinginan.
BABV PENUTUP
Bab terakhir berisi mengenai kesimpulan dari semua yang telah diuraikan
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