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INTISARI

Bagi para masyarakat atau wisatawan yang akan berpergian ke suatu
daerah maupun kota yang belum pernah mereka kunjungi, mereka akan
merasakan kesulitan untuk mencari lokasi tempat mereka berada dan tempat-
tempat tertentu seperti lokasi hotel. Sehingga untuk mendapatkan informasi
seperti ini seseorang akan bertanya kepada orang yang ada disekitarnya, perilaku
seperti ini kurang efektif dan efisien karena memakan banyak waktu, bahkan lebih
parahnya jika informasi yang diberikan kurang tepat.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba memecahkan masalah tersebut dengan
menggunakan metode pengembangan SDLC. Melakukan perancangan model
proses menggunakan UML, analisis kebutuhan dan analisis kelayakan, setelah itu
tahap perancangan mulai dari rancangan database, dan rancangan antar muka.

Untuk memecahkan masalah tersebut maka diperlukan aplikasi dalam
bentuk mobile phone berbasis android menggunakan GPS dan A-GPS yang
terintegrasi oleh layanan GoogleMap sehingga dapat digunakan untuk mengetahui
letak, lokasl, dan jalur tempat-tempat tertentu khususnya lokasi hotel.

Kata-Kunci: GPS, A-GPS, Smartphone, GoogleMap, Hotel
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ABSTRACT

For the people or tourists who will travel to an area or city that had never
visited, they would find it difficult to find a location where they are and certain
places such as the location of the hotel. So as to obtain this kind of information
someone would ask people who are nearby, such behavior is less effective and
efficient because it takes a lot of time, even worse if the information provided is
not quite right.

In this thesis, the researcher tried to analyze the main points of the
existing problems,and try to solve the problem by using SDLC development. Do
the designing_process models using UML, requirements analysis and feasibility
analysis, after the design phase started from the design database and interface
design.

To solve the problem it is necessary application in the form of Android-
based mobile phone using GPS and A-GPS integrated by GoogleMap services
that can be used to determine the location, location, and track certain places
particular location.

Keywords: GPS, A-GPS, Smartphone, GoogleMap, Hotel

XX



