BAB1

PENDAHULUAN

dapat memberikan banyak informasi bagi penggunanya. Di kota — kota besar
maupun kecil penggunann Smariplione berbasis Android mulai banyak. Sehinggn
muncul gagasan untuk membuat splikasi Android guna membantu masyarakat
dan wisstawan untuk mengetahui lokasi hotel terdekat. Untuk itu, dirancang
Aplikasi Metife Berbasis Android Tentang Pencarian Hotel,
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Salah satu teknologi yang digunakan di perangkat smartphone saal ini
adalah teknologi  Global Positioning System (GPS), dengan memanfaatkan
teknologi ini pengguna dapat mengetahui letak, lokasi, dan tempat secara real
sime. Sehingga bisa mengetahul posisi pengguna, menentukan posisi tempat —
tempat tertentu  dan teknologi ini dapatimencari jalur untuk menghubungkan

posisi pengguna dengan bes
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memanfaatkan teknolom GPS. Assisted-Glabal Positioning  Svstem (A-GPS),

GoogleMap  dan internet diharapkan pengguna bisa terbantu menemukan hotel

secara mudah, cepat dan akurat.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas maka rumusan masalah dalam penelitian
ini adalah bagaimana mengembangkan suatu aplikasi pencarian lokasi hotel
terdekat menggunakan GPS berbasis sistemy pperasi android.

1.3 Batasan

engakses GPS atau A-GPS, Google Maps dan
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2. Android SDK minimal 2.2 (sebagai framework

pembuatan  aplikasi yang berbasis Android )

3 Android ADT bindle (sebagal plugin program Android)



1.4 Tujuan Penelitian

Memuat uraian tujuan penelitian yang hendak di capai, maka tujuan dari
pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut :

o Sebagai salah satu syarat menyelesaikan pendidikan Strata- | pada

Adapun metodologi  penelitian yang digunakan dalam menyelesaikan
skripsi ini adalah sebagai berikut :
a. Metode Kepustakaan



Untuk mendukung perancangan aplikasi ini digunakan metode pustaka
sebagai referensi metode ini dilakukan dengan cara membaca buku -

buku referensi, fowrmal, website serta Karya ilmiah sebagai bahan

pertimbangan dalam penyusunan dato.
b. Studi Literatur

Metode imi dilakukan dengan menganalisa terhadap data — data
vang telah di peroleh untuk mengindentifikasikan masalah yang di
hadapi. Dari hasil analisis di hasilkan gambaran kondisi dan



vang tepat serta menyelesaikannya dengan mudah.

Tahap ini merancang sistem proses aplikasi yang akan dibuat

aplikast yang sudah
rterdapal di_dnlmzmyﬂ_

mﬁh Penulisan yung l-.lll'l"'?l“-u I.Ilh untuk THENVUSHN dan
menyelesaikan skripsi ini adalsh sebagai berikut :



BAB1: PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar befokang masalah, rumusan masalah. batasan
masalsh, tujuan penelitian, manfast penelitfan, metode penelitian,

lunak yang di bangun.

BABIV . IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM
Bab ini membshas tentang bagaimana aplikasi digunakan seria

memaparkan hasil — hasil dan tahapan — tahapan penelitian, tahapan



program.

BAB V : PENUTUP

Bab ini membahas dan awal nimusan masalah yang telah dibahas pada
‘hab 1, ML dan IV.
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