BAB I

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Di era yang serba digital ini, petkembingan jumiah pengguna smartphone
di dunia diperkirskan n .._..1_-_ n il i Indonesia sendirt, pengguna
. di pertengahan
Net Aplications,
akhir ind. Yaitu

m"’#ﬂ' th sgd:hr -

o T ml Y] K }1:.

i April, 41,58% di bulan Mei, dan 43,75% 8
‘ Hal ini di tndal dengan munculnyd tre-iren bar scperti;

y yang.

elin terking seperti game console, game PC hingea game android tentu menjadi

daya tarik tersendiri bag pengguna android.

Oleh korena itu dengan  permasalahan  distas penulis  bermaksud
mengembangkan game “Pandawa-Kurawa" berbasis androbd sebagai game yang
bertujuan diharapkan dapai menghibur wser dan memberikan edukasi budaya
khususnya meer dengan range usia 9-20 talun.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang dikemukakan diatas, maka yang
menjadi rumusan masalah yaitu : Bagaimana mengembangkan game *Pandawa-
Kurawa® berbasis android agar dapat menghibur wver dengan tetap memberikan

pandawn dan kurswa yang berbeds. Dimana setiap tokohnya akan
diwakili dengan satu gambar.



3. Game Pamdawa-Kurawa akan dibuat dengun 3 level: Eavy, Normal,

Hard. Setiap levelnya akan menentukan banyaknyn polongan puzele
dan wakiu yang dibutuhkan untuk menyelesaikan gambar,

Tahap snalisis ini wntuk mengetahui aps saja yung dibutuhkan unuk

membangun dan mengembangkan system.



1.53  Desain

Pada proses ini dilakuken perancanpgan dessin gameplay, desiin user
interfnce, dan desain representasi dari system program yang dibangun.
1.54 Coding

misaloh, batasan masalah, maksud doan tujusn penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penulisan,

BAR Il Landasan Teori



Bab ini menguraikan tentang definisi game, sejanh video game,
klasifikasi gome berdasarkan penre, proses pembustan gome serta
suffware yang akan digunakan.
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