BAB I

FENDAHULUAN

masyarakat, memudahkan masyarakat untuk mengetahui seperti apa dan
bagaimana yang sedang dipromosikan.

Jquery Mobile Framework atau binsa yang dikenal dengan Jyuery Mobile,
merupakan salah satu lnyanan vang didapat oleh pemakai SmartPhone dan

komputer yang terhubung ke intemnet. Jgeery Mobile memudahkan pengguna



SmartPhore untuk berinteraks dengan pelaku internet lainnya dan menelusuri
informasi di internet tanpa harus bertatap muka antar pengguna dimanapun
dan kapanpun selama terkoneksi internet. Pencarian informasi tersebut dapat

dilakukan melalu media pencarian (search engine). Schingga akan

pihak sekolah dengan mudah?
3. Bagaimana menganalisis dan merancang sistem informasi di SMP
PGRI 10 Ngrampal Sragen sebagai media promosi berbasis Jguery

Mohife?



1.3 Batasan Masalah

Batasan — batasan masalah pada penyusunan skripsi ini adalah sebagai
berikut :

|. Perancangan apl

a) Dar sisi client adalah pengakses inforr
. S —

1.4 Tujuan penelitian
Dari Iatar belakang dan rumusan masalsh di atas, maka penulis dapat
memberitahukan tujuan penelitian sehagai berikut :
|. Membuat sistem informasi berbasis mobile sebagai media informasi
dan promosi pada SMP PGRI 10 Ngrampal Sragen .



2. Mengetahui bentuk penyajian suatu informasi alrernarif bagi
masyarakat umum sebagai media informasi dan promosi.
1.5 Manfaat penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sebuah sistemn informasi berbasis:

Pada tahap ini pula penulis, mencari refrensi tentang jenis Smarihone
yang mendukung Jquery Mobile, Salah satu smartphone yang penulis
anggap bagus dan lagi booming adalah smartphone berbasiskan
Android. Hal ini dikarenakan Android adalah termasuk software

berbasis (pen Source,



2. Pengumpulan Data
Pada tahap ini penulis mulai mengumpulkan data tentang SMP
PGRI 10 Ngrampal Sragen. Penulis bisa melakukan studi lapangan
dengan mengunjungi SMP PGRI 10 Ngrampal Sragen . dapat pula
komunikssi langsung dengan pihak SMP PGRI 10 Ngrampal Sragen
patkan informasi dari sumber

. Uji Coba Dan Evaluasi

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah
dibuat dengan beberapa sckenario guna mengidentifikasi masalah-
masalah yang mungkin muneul, mengevaluasi program. dan
melakukan pembenghan apabila terjadi kekurangan.



6. Pembuatan Laporan

Pada tahap ini dilakukan untuk pembuatan laporan dari semua
dasar teori dan metode yang digunakan serta hasil — hasil yang

diperoleh selama pengerjaan tugas akhir.
1.7 Pengembangan Sistem

yang telsh dibuat di tahapan desain. Dimana tujuan pengujian ada 2
yaitu dari sisi pengembang sistem. harus dijamin kode program yang
dibuat bebas dari kesalahan sintaks maupun logika. Dan sisi pengguna
program harus mampu menyelesaikan masalah yang ada dan sistem

baru harus mudah dijalankan dan dipahmi oleh pengguna.



1.8 Sistematik penulisan
Sistemati penyusunan yang disusun ini secara keseluruhan terinci sebagai
berikut :

Bah I PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang uraian mengenai hasil dar pengujian
dan implementasi sistem dan pembahasan masalah-masalah yvang
ada dalom implementasi sistem

BAB YV PENUTUP



Bab ini menerangkan kesimpulan dan saran untuk pengembangan
sliian sslasinga
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