BARB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masaluh

Pada saat ini perkembangan informasi telah berkembang dengan sangat pesat, oleh
karena itu sudsh banyak pula perusahdn-perusshasn st instansi-instansi yang
it o Kompuater adalsh suatu alat yang

1 tangan Hal ini
dapat dikatakan kurang efektif dan efisien, dikarenakan sulil untuk mencatat dan menghitung
banyaknya jenis baring yang ada, banyaknya jumiah barang, maupun besam jumiah harga.
Banyaknya jumlah b ual dan tinglat mbeli dapat mengakibatkan
penjual mengalami kesulitan unfuk mengelola dan m ‘fransaksi penjualan secara
cepal, tepat, dan efisien.

Berdasarkan uraian di atas, maka penulis mencoba untuk menyusun Tugas Akhir dengan

judul *Sistem Aplikasl Kasir pada Toko Harmonic Yogyakarta™.
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas. maka dapat diidentifikasikan inti dari

permasalahannya  yaitu bagaimana membangun suatu sistem informasi penjualan bamng



untuk sebuah perusahsan, dimana suatu sistem informasi tersebut dapat membaniu
memasukkan data barang, transaksi penjualan barang, pencarian data barang. dan penjualan
barang secara terkomputerisasi.
1.3 Batasan Masalah

Permasalahan dibatasi pada pembuaton sistem informasi penjualan barang, khususnya

pada pengelolaan data transaksi penjualan barang. Dimana pada satu kode barang hanya

Sekolah Tinggi Manajemen dan Ilmu komputer STMIK AMIKOM.

]

Sebagai media pembelujaran bagi mahasiswa dengan mempraktikkan ilmu yang telah
didspat selama di bangku kulish Agar mahasiswas memiliki cukup bekal untuk
mengaplikasikan pads kehidupan sehari- hari, dalam dunia kerja maupun duma
kewirausahaan nantinya.



3. Agar dalam pengembangannya, sistem informasi ini dapat digunakan sebagai acuan
dalam perancangan sistem vang bam.

4. Dapat membantu proses transaksi pada toko harmonic secara efektif dan efisien.

Lo Metode Penelitian
Adapun metode penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

Memahami rancangan sistemn deteksi

sesuai data yang ada dan mengimplementasikan mode! tersebut. Pemodelan sistem ini berupa
desain node, desain jaringan, dessin pelatihan, dan desain pengujian dengan didukung
pembuatan Data Flow Diagram dan flowchart, guna mempermudah dalam proses-proses
selanjutnya.



6. Pembuatan Aplikasi

Tahap ini merupakan tahap pembuatan dan pengembangan aplikasi sesuai dengan desain
sistem yang ditetapkan pada tahap sebelumnya.
7. Uji Coba dan Evaluasi

Menguji coba seluruh spesifiksai terstruktur dan sistem secara keseluruhan. Pada tahap
ni, dilakukan uji coba sistem yang telah selesai disusun. Proses uji coba ini diperlukan untuk

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab IV menguraian tentang implementasi dan sistem informasi penjualan, cam

pengoperasian, dan owipur yang dihasilkan dari aplikasi yang dibuat.



BAB V PENUTUP
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