BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
PERKEMI (Persaudoraan Bela Diri Kempo Indonesia) merupakan salah

cabang olah rags vang oda di indonesial dan hampir semua Provinsi memilik
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Selain it masih banyak atlan intemct sebagai sarana untuk
melakukan pencarian informasi kegitaan yang akan diadakan atau yang telah
digdakan PERKEMI D. Yogykorta, hal itu tentu tidak sebanding dengan
peningkatan pengguna intermet

Pembuatun  Sistem Informasi berbasis web ini dapal menjsdi solusi dari

masalah ini, Tampilan visual berupa website yang imeraktif yang membernkan



informasi berupa Kegiatan dan datn data para Kens!. Dupat memudahkan

pengeuna  untuk mendspatkan  informasi tentang  kegiaatan PERKEMI DU
Yoykakarta

Dengan pembuntan website PERKEMI diharapkan dapat memberikan

1.3 Batasan Masalah
Untuk menganalisis masalah dalam penelitian ini, maka perlu dibuat suatu

Batasin masalall agar persoalan vang dihadapi lebib rerarah dun dapat dicari



pemecahan masalah yang optimal. Beberapa batasan masalah yang dibuat sebagai




1. Aplikasi menyajikan informasi kegiataan PERKEMI dan data Kensi
2. Penambahan data Kensi{Pemoin Kempo) bisa dilakukan oleh Addmain
3. Dojo tidah bisa menambah dota kensi hanya mengajukan

2. Dapat mempromosikan PERKEMI DU Yogyakarta melalu website
3. Membuat sistem UKT berbasis anline



1.5 Manfaat
1. Penulis
* Mengembangkan ilmu dan teori yang didapatkan guna mempersinkan
2. Pengguna

D.I Yogyukarta

i adulah

pengumpulkan lierature, jurnal, paper, dan

terhadap permasaluhan vang diambil.
3. Interview



Pengumpulan data dengan mengadakan tonya jawab secarn langsung dengan
pihak-pihok  vang mampu memberikan  data  don  informasi  tentang
permasalahan yang diambil,

ik (logical model) dengan
membuat diagram konteks disgram berjenjang proses, diagram aliron data
(DFD) level DJevel 1dan seterusnya.
b. Perancangan basis data

Menggunakan teknik normalisasi uniuk menghasilkan whbel-tabel dalam basis
data.



¢. Perancangan interface / antarmuka
Dalam pembuatan aplikasi sistem informasi berbasis web pada PERKEMI
Kabipaten Sleman ini tampilan web akan dibuat semenarik mungkin sehingga
tidok terkesan membosankan dan monoton.

1.7 Sistematika Penulisan

Secara garis besar sistermnatiko penulisan skripsi ini terbagl atas 5 {lima) bab,
it



BAB I: PENDAHULUAN
Bab ini mengursikan tentung latar belakang masalah, perumusan
mosalah, batasan mosalah, wjuan dan manfaar penelitian, metode
penelitian, sistematika penulisan.

terdapat kesimpulan penelitian serta saran yang diberikan oleh peneliti.
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