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INTISARI

Pembuatan tulisan ilmiah ini akan membahas tentang perancangan sebuah
program aplikasi pada handphone dengan sistem operasi android. Dengan
perkembangan teknologi yang modern, handphone yang pada dasarnya sebagai
alat komunikasi semata, sekarang dapat dimanfaatkan dan diimplemetasikan
dalam berbagai aspek kehidupan manusia. Hal ini ditinjau dari perkembangan
kinerja teknologi pada aplikasi mobile tersebut. Mulai dari aplikasi jejaring sosial
maupun aplikasi tentang panduan resep masakan.

Aplikasi panduan resep masakan ini sendiri dapat digunakan kapan saja,
dimana pengguna dapat memperoleh informasi tentang resep masakan khas dari
Besemah. Masakan khas Besemah ini sendiri, merupakan masakan tradisional
yang berasal dari Kota Pagaralam, Sumatera Selatan. Aplikasi Panduan Resep
Masakan Khas Besemah ini dapat membantu orang-orang yang gemar memasak
untuk menguji kemampuan seseorang tersebut dalam hal memasak serta mencoba
ragam masakan baru dari suatu daerah.

Berdasarkan pertimbangan tersebut, maka penulis ingin membangun
sebuah aplikasi mobile yang berupa Panduan Resep Masakan Khas Besemah yang
berbasis android. Dengan tujuan untuk mempermudah orang yang gemar
memasak maupun yang ingin belajar memasak dan memberikan informasi tentang
resep masakan khas Besemah, serta turut menjaga kelestarian ragam kuliner
tradisional Indonesia, khususnya dari Besemah Kota Pagaralam, Sumatera
Selatan.

Kata Kunci : android, besemah, masakan khas, resep
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ABSTRACT

This scientific paper will discuss the design of an application program on
a mobile phone with android operating system. With the development of modern
technology, which is basically a mobile phone as a mere communication device,
now able to utilized and implemented in various aspects of human life. It is in
terms of the development of the technology's performance on the mobile
application. Ranging from social networking applications as well as applications
of the recipe guide.

The Application of this can be used anytime, where users can obtain
information about the typical recipes of Besemah. This Besemah typical cuisine, is
a traditional dish from Pagaralam City, South Sumatra. The Application of
Besemah Cuisine Recipe Guides can help the people who love cooking to test the
ability of them in terms of cooking and trying new dishes from a variety of areas.

Based on these considerations, the authors would like to build a mobile
app in the form of Besemah Typical Cuisine Recipe Guides based on android.
With the aim to facilitate people who love to cook or want to learn to cook and
provide information of Besemah typical recipes, and helped preserve the variety
of traditional Indonesian cuisine, especially from Besemah Pagaralam City, South
Sumatra.

Keywords : android, besemah, typical cuisine, recipe
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