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1.1 Latar Belakang Masalah
Masakan Indonesia merupakan pencerminan ragam budaya dan tradisi
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memasak yang mengajarakan cara memasak. hingga scara wisata kuliner yang
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resep-resep masakan yang belum diketahui dengan memanfaatkan teknologi
sistem operasi android pada gadget maupun smartphone. Dengan demikian
pembuatan Aplikasi Resep Masakan Khas Besemah Berbasis Android akan lebih
mudah diakses dan memberikan manfaat bagi masyarakat vang menggunakannya.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada uraian latar belakang diatas maka dapat dirumuskan
permasalahan sebagai berikut : Bagaimana merancang Aplikasi Panduan Resep
Masakan Khas Besemah Berbasis Android yang dapat digunakan secara umum
dan bermanfuat bagi masyarakat dalam mefitheri informasi?

1.3 Batasan Mas
lisan ini akan dibatasi dalam ruang lingkup sebagai berikut -
hanya melikukan pembahasan dan menel;
m 4 an khas dari suatu daerah.
. cunan sistem lebih ditekankan pads imerfive untuk
memudahkan wser dalam menggunakan aplikas
4. Aplikasi dapat dijalankan pada ponsel yang mend

IDE (ntegraied,. Develapmen - Environment). Android Software
Development Kit (Android SDK), Android Develapment Tools (ADT).
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujusn yang ingin dicapai dalam penulisan skripsi
ini adalah sebagai berikut -



1. Memenuhi skripsi sebagai syarat kelulusan program Strata-1 Sekolah

Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “STMIK AMIKOM™
Yogyakarta.
2. Membangun sebuah sistem aplikasi mobile, khususnya yang memiliki

yang sebelumnya telah dikumpulkan baik dari media percetakan maupun media
online.



1.53 Metode Perancangan
Sebagai pedoman dalam penulisan program atau kode-kode agar dapat
berjulan sesuai dengan rencana.

n memerfukan evaluasi wntuk
ing teloh dibangun, yang
ke ..':_-71 ik FI’IIEI'.I.[:I. dan

BAR I : PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah. batasan masalsh. tujuan  penelitian, manfast penelition. metode



BAB I : LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan membahas mengenai teori-teori yang menjudi dasar
media pembelajuran secara detail dan mempunyai hubungan dalam perancangan
perangkat lunak tersebut.
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