Simulasi alst  perkusi khas musisi jalanan Malioboro Yogyokartadikemas dalam

teknologl smariphone yang menggunakan sistem operosi android minimal versi 4.0
{ICSce Cream Sandwich). aplikasiini merupakan sarana untuk memperkenalkan

" Supardi, Yuninr. 2012 Sistern Operzsi Andal Android. Hal 3
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dan mempromosikan kebudayaan Yogyakarts khususnya perkusi khas musisi jalanan
Malicboro Yogyakarta kepada masyarakat.
Mengapa memilih Adobe Flash?karena sejak 1996, Flash menjadi metode

populer untuk menambahkan onimasi dan interaktif website. Flash binsanya

1.2 Rumusan Masalah

* Sumyodo, Andi. 2010. Adobe Flash + XML = Rich Moltimedia Application. Pencrhit: Andi
Yogyikarin Hal 1.



Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka dapat dirumuskan masalah vaitu:

1. Bagarmapa membangun sebush aplikasiyang dapat memberikan informasi
alatperkusi khas musisi jalanan di Maliocboro Yogvakaria dengan menggunakan
Androidminimal versi 4.0 (JCS/ce Croan Sandwich)?

instrumen alatperkusiagar dapat
odan  bentuk mstrumen

i MG IC8 ee Croam

. Menampilkan simulasi instrument alat perkusi sepert : ang
‘ , simbal, marakas.

] jjelaskan tentang nama-nama alat musik perkusi i

E]]T.ll]g

...... si ini untuk Android

4. Aplikasi ini tidak memerlukan database kurens semua informasi yang terdapat
dalam aplikasi bersifat tetap serta sudah tersimpan di code program.

5. Untuk fitur instrumen hasil arangsemen dan galleri foto jumlahnya terbatas
sehingga tidak memerlukan database untuk penyimpanan.

6. Penelitan ini fidak membahas lebih jauh mengensi koneksi internet jika terjadi

gangguan dalam menampilkan video penampilan grup perkusi.



7. Pengouna hanya bisa memilih mensimulasikan alat musik  dan informasi
8. Pengguna tidak dapat menambah alat musik dan fitur tambahan lainnya  pada
aplikasi ini.

g ndroid versi 4.0 (ICS e

1. Observasi, merupakan pengumpulan data dengan cara terjun langsung ke lokasi
penelitian untuk mendapatkan informasi dan data mengenai alat perkusi khas
musisi jalanan di Malioboro Yogyakarta yang akan dibuat didalam aplikasi ini,



2. Wawancara, adalah proses melakukan informasi dengan melakukan tanya jawab

secara Jangsung dengan pihak terkait dalam hal ini anggota grup perkusi.
3. Metode Kepustakaan, adalah pengumpulan data yang dilakukan bersumber dari
literatur (buku-buku pendukung) wntuk mendapatkan konsep teori mengenai

Simulasi alat perkusi khas musisi jalanan Malioboro 'Y ogyakarta menggunakan
struktur menu model hierarki yaitu merupakan struktur seperti tangan atau pohon
yang masing-masing objek meyediakan sebuah menu pilihan yang menonjolkan
lebih banyak menu dengan lebih banyak pilihan, serta membuat rancangan tampilan
antarmuka (nterface).



154 Metode Testing

Tshapan akhir dalam pembuatan aplikasi ini adalsh tshapan pengujian.
Pengujian ini dilakukan dengan  mengujikannya ke  beberapa  perangkat
smariphone berbasis sistem operasi android.

1.5.5 Metode lmplementasi

Pada Bab ini membahas beberapa teon penunjang yang berhubungan dengan
pokok pembahasan yang dipakai untuk menyelesaikan permasalahan dimana
berkaitan dengan Aplikasi Simulasi Alar Perkust Khas Musisi Jalanan Malioboro
Yogyakarta Berbasis Android.



3. BAB 11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Di dalam bab ini akan dibahas mengenai metode dan analisi kebutuhan data yang
aplikasisinulasi slat perkusi khas musisi jalanan malioboro Yogyakarta, membuwat
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