BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

ruang nya memiliki dun sisi yaiu x don v, Sedanglkan untuk gambarnya sendiri
dapat menggunakan Vector maupun Bitmap. Contoh game 2D Pac-man, Space
Invader, Mario Bros



Berdasarkan uraian di atas maka peneliti ingin berkontribusi dalam
membuat gamie 2DBerjudul “Where is My Girlfriend "herbasis flash yang didalam
nya terdapat beberapa genre seperti petualangan dan action. Game ini merupakan
game yang menggambarkan perjuangan Seorang Laki-laki dalam mencari

1.4 Maksud dan Tujuan Penelltlan

1.4.1 Maksud Penelitian
Mengembangakan kemampuan perelti dalam membuat dan menganalisa
game PC dengan menggunakan Adobe Flash.



1.4.2 Tujuan Penclitian

Sebagai salah satu syarat kehulusan pada Program S1 JurusanTeknik
Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika Dan Komputer
Yogyakarta.

1.5  Moetode I

‘sebuah penelitian. Untuk kali il peneliti menggunokan metode
dibawah ini ;



d. Metode SWOT
Metode SWOT ada metode amalisis yang saya gunmakan dalam
penelitian ini dimana berisi tentang kekuatan (strengths), kelemahan
{weaknesses), peluang {opportunities). dan ancaman { threats)

n sebuah game
il hrikut ' {l} mp

riset dan penyusunan konsep dasar; (b) perumusan gameplay: (¢)
penyusunan asset dan level design: (d) test play (prototyping); (e)
development; (f) alpha atau close beta test (UX - Initial Balancing) : (g)
finish.



1.0 Sistematika Fenulisan
Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis vang terdidi dari bagian —
ng lainmya. Adspun usaian singkat

Bab ini berisi
penelitian dan pembahasan
BAB V FENUTUF

Berisi tentang kesimpulan dan saran yang diberikan untuk perbaikan
system  schingga  menjadi  lebih  bak  dan  bermanfant



	Skripsi_10.11.4269_019.pdf (p.1)
	Skripsi_10.11.4269_020.pdf (p.2)
	Skripsi_10.11.4269_021.pdf (p.3)
	Skripsi_10.11.4269_022.pdf (p.4)
	Skripsi_10.11.4269_023.pdf (p.5)

