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INTISARI

DPReptiles adalah badan usaha jua beli reptil peliharaan dan aksesoris
yang berdiri sgjak tahun 2009, memulai usaha dengan mengiklankan melalui
forum-forum, komunitas dan blog online. Dan seiring berkembangnya minat
masyarakat untuk memelihara reptile, sebuah system website E-Commerce dirasa
akan sangat membantu meningkatkan penjualan dan minat masyarakat terhadap
reptil. Dikarenakan automatisas E-Commerce akan dapat melayani konsumen
selama 24jam setigp hari. Selain _media penjualan website ini juga harus
menyediakan sebuah media informasi tentang reptil, tata cara perawatan dan
event-event komunitas reptil untuk lebih menarik minat konsumen dan men;jadi
website yang rutin dikunjungi untuk mencari informasi tentang reptil, karena saat
ini belum banyak website yang menyediakan informas tentang perawatan reptil
terutama yang berbahasa Indonesia.

E-Commerce adalah sebuah proses jual beli atau pertukaran produk, jasa
dan informas melalui jaringan informasi termasuk internet. Tipe E-Commerce
yang digunakan adalah Partial E-Commerce dengan model Business to Customer.
Analisis system menggunakan analisis SWOT. Metodologi pengembangan proyek
menerapkan konsep System Development Life Cycle (SDLC). Pemrograman
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan database MY SQL.

Hasil dari penelitian dan pengembangan proyek ini menghasilkan sebuah
website E-Commerce yang mampu melakukan penjualan mulai dari iklan,
menerima pesanan dengan keranjang belanja, mencetak nota, menerima
konfirmasi pembayaran, menampilkan berita pengiriman, hingga memberikan
laporan penjualan. Meskipun untuk melakukan konfirmasi masih harus dikontrol
dan dipantau admin yang bertugas. Website ini juga menyediakan berita-berita
sertainformasi perawatan reptil yang diharapkan akan berguna bagi pecinta reptil
di Indonesia dan dapat menarik minat masyarakat awam terhadap reptil.

Kata kunci : Website, E-Commerce, Sistem Informasi.
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ABSTRACT

DPReptiles is a business entity whose selling pet reptiles and accessories
that was founded in 2009 , starting a business with advertise through forums ,
blogs and online communities . And with a growing interest in the community to
maintain a reptile , a website of E-Commerce system is considered to be very
helpful to increasing sales and public interest in reptiles . Due to the automation
of E - Commerce that can be serving customers for 24 hours every day . In
addition to this website selling media should also provide a media of information
about reptiles , maintenance procedures and reptile community events to attract
more customers and be regularly visited websites to find information about
reptiles , because now there are not so many websites that provide information
about reptile care , especially in Indonesian language .

E-Commerce is a process of buying and selling or exchanging of products
, services and information through information networks including the Internet .
The type of E-Commerce used was Partial E-Commerce Business to Customer
model. System analysis using SWOT analysis . Project development methodol ogy
applies the concept of the System Development Life Cycle ( SDLC ) .
Programming using the programming language PHP and uses a MySQL database

The results of the research and development of this project resulted in an
E-Commerce website that is able to start selling ads , receive orders to the
shopping cart , print the notes, received confirmation of payment , featuring news
delivery , to provide sales reports . Although to confirm still need to be controlled
and monitored admin charge . This website also provides news and reptile care
information that will hopefully be useful for reptile lovers in Indonesia and could
attract the general public to the reptiles .

Keywords : Website, E - Commerce, |nformation Systems
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