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INTISARI

Sulap merupakan suatu seni pertunjukkan yang diminati sebagian besar
masyarakat di dunia. Sulap adalah gabungan dari berbagai seni yang ada,
misalnya seni tari, seni musik, seni rupa. Sulap semata-mata hanyalah permainan
"kelihaian" tangan, manipulasi, hasil kerja dari suatu perlengkapan/ peralatan
ataupun efek yang timbul dari suatu reaksi kimia dan yang telah dilatih sebaik
mungkin oleh seorang pesulap sebelum dipertunjukkan kepada orang lain.

Multimedia sering digunakan dalam dunia hiburan. Dalam hal ini,
Multimedia yang diterapkan adalah efek Trapcode particular. Proses pembuatan
efek trapcode particular dapat dibagi ke dalam tiga fase, yaitu efek trapcode
particular modeling yang membuat bentuk trapcode yang sesuai dengan obyek
yang akan diberi efek tersebut, layout dan animation yang mendeskripsikan
gerakan dan tata letak efek trapcode particular, dan  rendering yang
menggabungkan efek dengan obyek.

Efek trapcode particular yang di terapkan pada video profil pesulap
Reefbrew. Dalam pembuatan video profil ini, efek trapcode particular ini
memberikan efek yang lebih menarik pada perancangan video profil. Jadi yang
melihat seolah-olah merasakan efek sulap yang dikemas dengan trapcode
particular tersebut. Dengan memfokuskan efek trapcode particular dan adanya
kemasan baru sehingga memberikan kesan yang lebih menarik pada video profil
yang dapat meningkatkan daya tarik pesulap tersebut. Dalam hal ini pesulap
Reefbrew yang dimaksud adalah penulis itu sendiri.

Kata kunci : Sulap, Multimedia, Efek trapcode particular.
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ABSTRACT

Magic is a performing art that are of interest to the majority of people in

the world. Magic is a composite of various arts, such as dance, music, Visual

Arts. The sheer magic is merely a game of ' Shrewdness ' hand, the manipulation,

the work of a gear/equipment or effects arising from a chemical reaction and who

have been trained as best we can by a magician before presented to others.

Multimedia is often used in the entertainment world. In this case, the

Multimedia that is applied is the trapcode particular effect. The process of

creating trapcode particular computer graphics can be divided into three phases,

namely trapcode particular modeling that describes the shape of an object, layout

and animation that describes the movement and the layout of an object, and

trapcode particular effect rendering.

This trapcode particular effect I apply on a video profile of the magician

Reefbrew. In making this profile video, trapcode particular effect gives a more

interesting effect on designing video profile. So that seeing as though the magic

feel the effects packaged with trapcode particular effect. With a focus on trapcode

particular effects and the presence of new packaging so as to give the impression

of a more interesting on a video profile which can enhance the attractiveness of

the magician. In this case as a magician Reefbrew what is meant is the author of

itself.

Keyword : Magic, Multimedia, Trapcode particular effect.
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