BAB I
PENDAHULUAN
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Saat ini banyak sekali berkembang game dan film 3D yang mengangkat tema
Thriller, Sei~Fi, Action, History, Fantasy, dan sebagainya yang dirancang sangat Juar
bissa hebatnya, temtu dalam perancangan dan pembuatan karakter ataupun latar
belakang perlu adanya konsep yang jelas dan inovatif.

|



Ketika penulis melakukan pencarian di dunia maya khususnya di Google
dengan niat mencari inspirasi tentang konsep apa vang aokan dibuat, penulis
menemukan beberapa peluang untuk memberikan sumbangsih pada ranah ini karena

dirasa ada peluang untuk menciptakan ide kreatif vang bisa dihasilkan dari ranah ini.

3D Robot Polisi Indonesia dengan Teknlk Render Realistik Menggunakan
Engine V-ray pada
1.2 Rumusan Masalah

Untuk pembahasan vang lebih terarah dan terfokus pada tujuan yang ingin
dicapai, maka rumusan masalah dalam penulisan skripsi ini yaitu : Bagaimana cara



membuat konsep 3d robol polisi Indonesia yang kemudian di implementasikan
kedalam software 3d dengan hasil render realistik menggunakan engine v-ray 7,

1.3  Batasan Masalah
Dari rumusan masafah yang telah divraikan diatas penulis membatasi pada

e Animasi yang akan dibuat tidak akan terlalu kompleks, dikarenakan penulis
hanya akan menonjolkan sisi realistiknya dari hasil render mengunakan vray,



14  Tujuan Penclitian
Tujuan dari Penelitian Skripsi ini adalah ;

a.  Mengetahui cara pembuatan konsep karakier atau blueprint sebelum di
implementasikan menjadi model 3D.

¢.  Mampu membuat dan'e
modeling.

d. Mengembangkan kemampuan diri dan membuka wawasan pengetahuan baru
sesual dengan bidang yang dikuasai.




e Sebagai pemenuhan bobot 6 SKS guna mendapatkan syarat kelulusan jenjang
pendidikan Strata | Sistem Informasi pada STMIK AMIKOM

konsep, Modelling 3d, dan render mengg
b. Merancang Konsep (Pra-Produksi)

Dalam pembuatan karakter 3D tentunya dibutuhkan suatu rancangan
konsep yang jelas agar lebih mudah untuk proses pengerjaan kedepannya.seperti
ide cerita, sekenario animasi, concept art dan sebagainya.




¢. Implementasi kedalam software 3D (Produksi)

Setelah adanya perancangan yang matang maka tahap selanjutnya adalah
implemantasi ke dalam software 3D atau tahap pembuatan karakter vang telah
dibuat blueprintnya. Di dalam tahap ini juga dilakukan proses texturing, rigging.
animating dan rendering awal,
d. Compositing (Paseh. Pr

Pada bab ini akand askan fentang teori yang melandasi
pengertian multimedia, dasar pembuatan konsep . uraian tentang animasi ,
modeling, texturing | v-ray. Selnin itu dalam bab ini juga akan diuraikan
tentang tinjauan singkat sistem perangkat lunak yang digunakan.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Di dalam bab ini akan dibahas mengenai tinjavan umum, Perancangan
konsep, persiapan dsain blueprint, analisis kebutuhan komputer, dan
rancangan sistem.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

engenai iahap-tabap Pembuatan dan
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