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INTISARI 

 
Kejahatan dan kecelakaan lalu lintas yang marak terjadi membuat 

pengguna jalan membutuhkan bantuan yang cepat ke pihak Kepolisian, Rumah 

Sakit dan Puskesmas terdekat. Tetapi pengguna jalan  sering kali bingung untuk 

mencari bantuan ataupun tidak tahu nomor telepon pihak terkait yang ingin 

dihubungi. Hal ini membuat tindakan untuk menangani kejahatan maupun 

kecelakaan yang sedang terjadi menjadi lambat dan kurang maksimal.  

Keamanan para pengguna jalan juga menjadi prioritas utama karena 

sering kali masyarakat dibuat resah karena di suatu wilayah atau area sering 

terjadi tindakan kriminal. Untuk menunjang keamanan para pengguna jalan, di 

dalam aplikasi ini juga terdapat fitur goefencing. Fitur ini akan memberikan 

peringatan ke pengguna telepon seluler ketika memasuki atau pun keluar area 

yang di anggap berbahaya. Ketika pengguna jalan berada di dalam wilayah yang 

minim sinyal, pengguna juga akan mendapatkan peringatan.  

Aplikasi dirancang untuk membantu orang-orang yang sedang berada 

dalam situasi mendesak terutama di daerah yang asing bagi pengguna untuk cepat 

mencari bantuan ke pihak yang terkait. Dengan aplikasi emergency call ini 

dimana dan kapan saja seseorang melihat atau mengalami peristiwa darurat dapat 

segera menghubungi pihak terkait untuk meminta bantuan dengan cukup menekan 

tombol emergency dial. Aplikasi emergency call ini secara otomatis langsung 

menghubungi Kantor Polisi, Rumah Sakit atau Puskesmas terdekat dari posisi 

kejadian. 

 

 

Kata Kunci : Kantor Polisi, Rumah Sakit, Darurat, Geofencing, Sinyal 
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ABSTRACT 
 

 

Crime and traffic accidents are rife make us need help quickly to the 

police , hospitals and health centers nearby . But we are often confused to seek 

help or do not know the phone number of stakeholders who want to be contacted . 

This makes action to deal with crime or accident is going to be slow and less than 

the maximum .  

Safety of road users is also a top priority because often times the people 

made anxious because in a common area lie within the region or criminal action. 

To support the safety of road users, in this application also features goefencing. 

This feature will alert the user to the mobile phone when entering or exit the area 

that is considered dangerous. When the user is within the minimum signal, users 

will also get a warning. 

The application is designed to help people who are in urgent situations, 

especially in areas that are unfamiliar to the user to quickly seek help to the 

parties concerned. With the application of this emergency call anytime and 

anywhere someone seeing or experiencing an emergency event can immediately 

contact the relevant parties to ask for help by simply pressing the emergency 

button dial. Applications emergency call automatically directly contact the Office 

of Police, Hospital or the nearest health center of the incident position. 

 

Keywords: Police Station, Hospital, Emergency, Geofencing, Signals


