BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kejahaton dan kecelakasn yang marak terjadi membuat pengpuna jalan

membutulikan bantuan yang

pengguna smariphone
membutuhkan aplikasi untuk memudahkan menghubungi pihak terkait pada saat
peristiwa darurat terjadi pada diri sendiri maupun omang lain. Atas dasar
permasalahan diatas, maka dibuat perancangan Aplikasi mobile emergency call
Rumah Sakit dan Kantor Polisi Yogyakarta dengan Google Map Menggunakan



GPS dan Geofencing berbasis Android untuk mendeteksi lokasi Kantor Polisi atau
Rumah Sakit terdekat.

Aplikasi ini dibust untuk pengguna smartphone Android karena
peningkatan pengguna ponsel Android yang lebih luas daripada penggunaan
ponsel lainnya. Lembaga riset Sharing Viion belum lama ini mempublikasikan
hasil penelitionnya,, | di, Indonesia sepanjang 201 3.
Pada 2013 sisfem operasi Android menguass sck itar 60% smartphone beredar di
dipasamn juga dipasarkan

rga yang relatif murah dengan berbagai jenis dai merek mulai dari
yang rendah, menengah hingga atas. Karena alasan itu, dibuat aplikasi
Sy e e Andoid yany dibarapkan menjsd SoluRL .
at terjadi agar pengguna smartphone bisa secepatnya menghubungi nomo:

dinkszs pads 27 Oktober




13 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah distas maka dibuatlah batassn untuk

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah ;
l. Perancangan dan  pembuaton aplikasi  emergency  coll  untuk
mempercepal menghubugi Kantor Polisi dan Rumah Sakit,



2. Menghasilkan aplikasi yang mempunyai nilai guna untuk masyarakat
Juas.

1.5 Manfaat Penelltlan

I. Bagi pengguna aplikasi :

melihat peristiwa darurat terjadi. aga

kejahatan yang terjadi seperti perampokan agar bisa ditangani
dengan cepat dan maksimal.

b. Pelayanan pihak Kepolisian terhadap mosyarakat —dapat
ditingkatkan dengan adanya aplikasi ini agar masyarakat dapat
merasakan keamanan dimana saja dan kapan saja.
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3, Bagi Rumah Sakit :
a. Ketika peristiwa darurat terjadi seperti kecelakaan di jalan ray.
Rumah Sakit dapat segers mengifimkan mobil ambulance atot
tenaga medis uniuk menangani korban kecelakaan,

b. Penanganan terhadap kaiban kecelakaan dapat segera ditangani

1.6.2  Analisis
Dalam thop ini dilakukan analisis tentang spesifikasi kebutuhan utama

dari aplikasi yang dibangun, dalam tahap ini juga dilakukan identifikast fitur-fitur
yang akan diimplemantasikan pada aplikasi.
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L.6.3 Perancangan
Dalam tahap ini digunakan  perancangan/pemodelan  dengan
menggunakan  UML (Unified Modelling Language) sebagai pemodelan visual




1.7.  Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis kedalam beberapa

BABIIT  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisi tentang analisa vang dilakukan terhadap
penelitian, perancangan aplikasi yang akan dibangun dan

pembuatan aplikasi.



BAB IV IMPLEMANTASI DAN PEMBAHASAN
lunak yang telah dibuat beserta analisis hasilnyn.




	Skripsi_11.11.4879_018.pdf (p.1)
	Skripsi_11.11.4879_019.pdf (p.2)
	Skripsi_11.11.4879_020.pdf (p.3)
	Skripsi_11.11.4879_021.pdf (p.4)
	Skripsi_11.11.4879_022.pdf (p.5)
	Skripsi_11.11.4879_023.pdf (p.6)
	Skripsi_11.11.4879_024.pdf (p.7)
	Skripsi_11.11.4879_025.pdf (p.8)

