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MOTTO HIDUP 

 

1. Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum sebelum 

kaum itu mengubah dirinya sendiri. (QS. Ar-Ra‟d : 11) 

2. Kebanyakan orang gagal adalah orang yang tidak menyadari betapa 

dekatnya mereka ke titik sukses saat mereka menyerah. (Thomas Alfa 

Edison) 

3. Setiap manusia adalah arsitek dari keberuntungannya sendiri. (Appius) 

4. Bila sebutir mutiara jatuh ke lumpur ia masih bernilai. Bila debu naik ke 

surga ia tetap tak bernilai. (Ibnu Arabi) 

5. Orang yang tahu dan sadar bahwa ia tahu adalah orang yang bijaksana. 

Ikuti dia.  

Orang yang tahu dan tidak sadar bahwa ia tahu adalah orang yang tidur. 

Bangunkanlah dia. 

Orang yang tidak tahu dan tidak sadar bahwa ia tidak tahu adalah orang 

bodoh. Hindari dia. 

Orang yang tidak tahu dan sadar bahwa ia tidak tahu adalah kanak-kanak. 

Ajari dia. (Pepatah Arab) 

6. Langkah awal untuk meraih sukses adalah menerima kenyataan bahwa tak 

ada yang dapat menggantikan kerja keras. (Claire Gargalli) 

7. Rencanakan, lakukan, doakan. 

8. Pasti bisa! 
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INTISARI 

 

Di zaman modern menawarkan bebagai perkembangan. Khususnya 

perkembangan teknologi ponsel. Pengembangan aplikasi ponselsemakin 

meningkat untuk jenis, segmentasi dan tujuan. Pengembangan kerangka seperti 

Sistem Operasi, pemrograman dan pengembangan aplikasi menyediakan banyak 

pilihan dan alternatif. 

Android adalah sistem operasi ponsel yang tumbuh di tengah-tengah 

sistem operasi lain yang berkembang saat ini. Sistem operasi lain seperti Windows 

Mobile, I-OS, Symbian, Blackberry OS, dan banyak OS lain yang menawarkan 

kekayaan konten dan kinerja yang hebat berjalan di perangkat. Android 

menawarkan lingkungan yang berbeda untuk pengembangan 

DroidPSS adalah sebuah aplikasi berbasis mobile android yang berguna 

untuk membangun kedekatan antara suporter dan klub sepak bola itu sendiri yaitu 

PSS Sleman. Suporter akan bisa lebih dekat dan mengenal tentang klub 

kesayangannya dan juga pemainnya. PSS Sleman adalah sebuah merupakan 

sebuah tim sepak bola yang berbasis di Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa 

Yogyakarta, Indonesia. Klub ini berkompetisi di divsi utama dibawah naungan PT 

LPIS.  

Kata kunci: android, aplikasi, ponsel, DroidPSS, PSS Sleman 
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ABSTRACT 

In modern times offer the kinds of development. In particular the 

development of mobile phone technology. Increasing development of mobile 

applications for the type, segmentation and destination. Development frameworks 

such as operating systems, programming and application development provides 

many options and alternative 

Android is a mobile operating system that grows in the midst of another 

operating system developed at this time. Other operating systems such as 

Windows Mobile, I-OS, Symbian, Blackberry OS, and many other OS that offers a 

wealth of content and great performance running on the device. Android offers a 

different environment for development. 

DroidPSS is mobile application based android that allows you to build 

closeness between the fans and the football club itself is PSS Sleman. Supporters 

will be able to get closer and get to know about their favorite clubs and players. 

PSS Sleman is a football team based in Sleman, Yogyakarta, Indonesia. The club 

competed in the main divsi under the auspices of PT LPIS. 
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