BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Saat ini perkembangan teknologi memang sudsh tidak bisa tebantahkan
lagi Begitu juga dengan perkembangan suporter yang ada di Indonesia.
Khususnya suporter sepak bola. Suporter bagaikan nyawa disetiap kub sepak bola.
Begitu juga dengan klub PSS Sleman. Klub ini mempunyai pendukung yang
banyak dan memiliki fanatisme yang begitu besar. Pendukung dari klub ini terbagi
menjadi dua kelompok. yaitu BCS (Brigada Surva Sud) dan Slemania. Dengan



fanatisme yang begitu besar tentunya berimbas pada kebutuhan informasi tentang
apa saja vang behubungan dengan PSS Sleman itu sendiri. Seringkali suporter
kurang update berita tentang klub kesayangnya. Memang sudah ada web resmi
dari PSS Sleman itu sendiri. tetapi dirasa kurang efektif karena dengan berbasis

maskes web lersebul. Mereka harus




1.3 Batasan Masalah

Mengingat dunia teknologi informasi yang memiliki cokupan yang luas.
maka dalam perancangan aplikasi DroidPSS ini mempunyai hatasan masalah,
Adapun batasan masalah dalam peneliatian ini dirumuskan sebagai berikut -

a. Memu utama DroidPSS
b. Berita tentang PSS Sleman
c. Jadwal dan hasil PSS Sleman

d. Sejarah PSS Sleman



¢. Pemain PSS Sleman

f. Letak Stadion Maguwoharjo

g. Foto-foto yang behubungan dengan PSS Sleman
h. Video PSS Sleman

memperaleh informasi mengengi PSS Sleman lebih banvak lagi.

1.6 Metode Penelitian



Dakim merancang dan membangun aplikasi DroidPSS ini, metode yang
digunakan sdalsh sebagai berikut :
. Pengumpulan Data
a. Metode Kepustakaan

2. Analisis dan perancangan
Melakukan analisis dan perancangan terhadap data vang didapat
untuk menemukan atau  mengidentifikasikan masalsh yang



mungkin terjadi dan kebutuhan-kebutuhan aplikasi yang akan
dikembangkan.
Lji coba dan Evaluasi

Melakukan pengujisn dan evahsasi aplikasi DroidPSS untuk

Bab ini menguraikan lentang tinjauan umum objek penelitian, analisa
kebutuhan perangkat lunak dan keras yang akan digunakan sebagai
sarana untuk mempermudah pembuatan aplikasi DroidpS5. Pada bab
ini juga dijelaskan mengenai rule perancangan sistem.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini memaparkan hasil dari penelitian dari tahap analisis dan




Jadwal Penelltian

Tabel 1.1 Jadwal Penelitian
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