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MOTTO 

 

“Ilmu itu ada tiga tahapan. Jika seseorang memasuki tahapan yang pertama, dia 

akan sombong. Jika memasuki tahapan yang kedua, dia akan tawadhu. Dan jika 

memasuki tahapan ketiga dia akan merasa dirinya tidak ada apa-apanya”  

–Umar bin Khattab– 

“Sesuatu yang belum dikerjakan seringkali tampak mustahil, kita baru yakin 

kalau kita telah berhasil melakukannya dengan baik.” 

–Evelyn Underhill– 

“Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, mestinya kita juga 

berdoa dalam kegembiraan besar dan saat rezeki melimpah” 

–Kahlil Gibran– 

“Bagian terbaik dari hidup seseorang adalah perbuatan-perbuatan baiknya dan 

kasihnya yang tidak diketahui orang lain” 

–William Wordsworth– 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi terus berkembang dengan cepat seiring 

meningkatnya kebutuhan manusia dalam berbagai hal. Penggunaan gadget 

berbasis sistem operasi android sudah banyak dimanfaatkan oleh banyak kalangan 

pengguna mulai dari orang dewasa hingga remaja. Kehadiran gadget sudah sangat 

lekat sekali bagi penggunanya, oleh gadget inilah user dimanjakan dengan 

berbagai aplikasi yang tersedia didalamnya. Kebutuhan informasi kesehatan saat 

ini sangat bermanfaat bagi masyarakat terlebih lagi mengenai penyakit yang 

sering menimpa seseorang. Penyakit kulit salah satu yang sering dijumpai, entah 

disebabkan karena gaya hidup, salah makan yang mengakibatkan alergi pada kulit 

penderita dan bisa ditemukan gejala lainnya yang terjadi pada kulit. 

Dari analisa permasalahan di atas penulis mencoba merancang sebuah aplikasi 

berbasis android yang bisa menjadi media informasi mengenai penyakit kulit serta 

cara pengobatannya sebagai langkah antisipasi awal bagi penderita. 

 Kata kunci : Android, Aplikasi, Ensiklopedia 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology is growing rapidly as increasing 

human needs in a variety of ways. The use of the gadget based android operating 

system already widely utilized by any circles of users ranging from adultd to 

teenagers. The presence of the gadgets have been very closely once for its users, 

by this gadget users are spoilt for choice with a wide range of applications 

available therein. Current health needs are very beneficial to the community 

especially regarding diseases that often befall someone. Skin deseases one of the 

frequently encountered, whether caused by a sedentary lifestyle, eating the wrong 

result in allergic reaction on the skin of the patient and could have found other 

symptoms that occur on the skin. 

From the analysis of the above issues, the author tried to design an android-based 

application could be the media of information regarding skin disease as well as 

how its treatment as a step anticipated beginning for surfferers. 

 Keyword : Android, Application, Encyclopedia 


