PEMBUATAN GAME RPG “THE ADVENTURE OF DONQUIXOTE
DOFLAMINGO” BERBASIS MULTIPLATFORM

SKRIPSI

disusun oleh

Mahardika Angga Buana
10.11.4135

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PEMBUATAN GAME RPG “THE ADVENTURE OF DONQUIXOTE
DOFLAMINGO” BERBASIS MULTIPLATFORM

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Teknik Informatika

disusun oleh

Mahardika Angga Buana
10.11.4135

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PEMBUATAN GAME RPG “THE ADVENTURE OF DONQUIXOTE
DOFLAMINGO” BER TIPLATFORM




PENGESAHAN

SKRIPSI

PEMBUATAN GAME RPG “THE ADVENTURE OF DONQUIXOTE
PCOFLAMINGOC” BERBASIS MULTIPLATFORM

yang

a sebagai ¢
untuk memperoieh gelar Sz

VOGYAKARTA




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan, skripsi ini merupakan karya
saya sendiri (ASLI) dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah

diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademisi disuatu Institusi

Pendidikan, dan se a tidak terdapat karya atau

lain, kecuali secara



MOTTO

"Never put any limitation since you want to start something, but if you

have done you know your limitation."

tau "nanti saja". Lakukan

seseorang

tai,

tetapi mencintai apa yang kita lakukan.”



HALAMAN PERSEMBAHAN

Dengan mengucap syukur Alhamdulillah, sembah sujud serta

syukur kepada Allah SWT karena berkat rahmat dan hidayah-Nya

akhirnya skripsi yang sederhana ini dapat terselesaikan. Sholawat

dan Salam selalu terlimpahkan keharibaan Rasullah Muhammad

SAW.

Kupersembahkan karya sederhana ini kepada orang yang

sangat kukasihi dan kusayangi. Terimakasih sebesar-besarnya

penulis ucapkan kepada:

/7
L X4

X/
*

X/
°

Kedua orang tuaku Abdul Azis dan Siti Rokayah, yang selalu
mendoakan dan membimbingku dalam segala hal serta
memberikan kasih sayang dan cinta yang teramat besar
yang tak mungkin bisa kubalas dengan apapun.

Kakek dan nenekku tercinta Juned dan Tamirah yang
mendidik dan membimbingku selama ini, terima kasih atas
cinta dan kasih sayang kalian. Dan untuk adiku tersayang
yang selalu memberi motivasi dan semangat, terima kasih
adiku semoga kau lebih berhasil dan dapat membanggakan
orang tua serta keluarga lebih dari kakakmu ini.

Keluarga besarku, terima kasih untuk semua keluarga
besarku yang selalu mendukung dalam hal apapun dan

selalu mensupport dan mendoakanku.

Vi



X/
L X4

o0

R/
°

Sahabat-sahabatku, Arief, Haider, Wira, Didin, Alfan, Totok,
Syarif, Rhekso, Aan, Gobel, Luthfil, Doni, Eza, Anin, Halim,
Viby, Mba Rea, Rifan, Amrul, Wondo, Putra, Willy, Yuyu,
Adam, Fahri, Fikri, Aswar, Totou, Iky, Bang Ariel, Bang Fay,
Mas Imam, BomBom, Tompel, terima kasih atas doa,
nasehat, canda, tawa dan semangat yang kalian berikan,
aku tak akan melupakan semua yang telah kalian berikan
selama ini.

Bapak Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom, selaku dosen
pembimbing, terima kasih atas waktu yang diberikan
ditengah-tengah kesibukan Bapak untuk membimbing dan
mengarahkan saya agar menjadi lebih baik serta kesabaran
dalam mengajari dan membimbing saya.

Teman-teman seperjuangan S1 TI - 07, terima kasih untuk
kebersamaan, candaan, gurauan doa serta dukungannya

selama ini.

vii



KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa karena
atas berkat dan rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan penulisan laporan skripsi
ini dengan baik dan sesuai dengan waktu yang telah direncanakan. Skripsi yang
berjudul “Pembuatan  Game RPG “The Adventure of Donquixote
Doflamingo” Berbasis Multiplatform”, disusun untuk memperoleh gelar sarjana
komputer di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

Dalam pembuatan laporan skripsi ini penulis tidak terlepas dari bantuan
dan bimbingan dari berbagai pihak. Maka dalam kesempatan ini penulis ingin
mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M., selaku ketua STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

2. Bapak Sudarmawan, MT, selaku ketua jurusan Teknik Informatika

STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Bapak Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom, selaku dosen pembimbing.

4. Segenap Staf Pengajar di STMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah
memberi ilmu dan pemahaman tentang dunia informatika.

5. Kedua orang tua, serta seluruh keluarga yang selalu memberikan
dukungan dan semangat selama ini.

6. Teman-teman serta semua pihak yang telah banyak membantu dalam

penyelesaian skripsi ini.

viii



Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan laporan skripsi ini masih
terdapat banyak kekurangan dan jauh dari sempurna. Oleh karena itu Kritik
maupun saran yang bersifat membangun sangat di harapkan.

Akhir kata, semoga penyusunan skripsi ini dapat bermanfaat dan dapat

memberikan wawasan untuk semua pih

a, 2 Maret 2015



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ot nnnae e I
HALAMAN PERSETUJUAN ..ottt ii
HALAMAN PENGESAHAN ......cooiiecese e i
HALAMAN PERNYATAAN. ...ttt sireee e v
1Y/ 2 I 1 RS \
HALAMAN PERSEMBAHAN .....cooiitiiiaiiiieaaeseseasbineseeeeseeseeesseseesennens Vi
KATA PENGANTAR ittt sientate st e ansasessana s e sesessessesensens viii
Y I o 1 U S SR X
[ el I o G I o S XVI
DAFTAR GAMBAR ..o oottt enaana s snans s snansanasnestfhn e neesennns XVii
INTESARI .o arean et a b bt e ane et e XXi
AB ST R A CT L.t ae e aaa e e anaa e e anaaeeannns XXii
BAB | PENDAHULUAN ......ccooiiiiiitiiet it nnana s 1
1.1 Latar Belakang.........ooooviiiiiiiiiiie e Bl 1

1.2 RUMUSAN MaSalah .........ccooiiiiiiiiiice bt anaen e 2

1.3 Batasan Masalah ...........coovoioiiieiiieic st e 2

1.4 Tujuan Penelitian..........cccocieiuiiiiiieiecesdeeesresnesneesseanee s baneenneeeseeans 3

1.5 Manfaat Penelitian.........ccooveiiiiiiiiii e 3

1.6 Metode Penelitian ........cccovveiiiiiiiiccie e 4

1.7 Sistematika PenuUIISaN .........cocoviiiiii e 5
BAB Il LANDASAN TEORI ... 6
2.1 TiINJauaNn PUSEAKA ........cccviiiieiiiecie e 6

2.2 KONnSep Dasar GAME.........cccveiuiieiiieiiiie et eiae e nneee s 7
2.2.1 Pengertian Game........ccccoreieriniiiieeie e 7

2.2.2  SeJaran GaMEe.......cccviiiiiieie et 9

2.2.2.1 Generasi Pertama (1972-1977) .....ccccccevvveviniieennnnn, 9

2.2.2.2 Generasi Kedua (1976-1983) ........cccceevvevieiiieennnnnn 10



2.2.2.3 Generasi Ketiga (1983-1992) .......ccccccevviivenviinnnnns 10

2.2.2.4 Generasi Keempat (1987-1996) ........ccccoevvervrenrnnns 11

2.2.2.5 Generasi Kelima (1993-2002) ........ccccccevveiieivennnns 12

2.2.2.6 Generasi Keenam (1998-2006).........c.ccccevverrrrvernnnn 12

2.2.2.7 Generasi Ketujuh (2004) .......cccccvveiinieninienienens 13

2.2.3 Elemen Dalam Game......cc.cccooveiiiiriiniieiie e 14
2.2.3. 1 THHE ..ottt s 14

2.2.3.2  Title SCrEEN.....civviiiieiiiiii i e, 15

2.2.3.3  SEOryliNe......ccccoovviiiiiiiiieee 15

22034 INIEO ..o s B e 15

2.2.3.5  SOUND........cooieriiieiestire st sieseesbine et 15

2.2.3.6  LEVEIS ..o e 16

2.2.3.7  Control PAnel .........ccoiveiiiiieeieaieseesseansesnnenstine e 16

2.2.3.8  CreditS....cciieieiieieeiiesiesieeiesreeannannssnaesnesnnesneenseanned 16

2.2.3.9 DOCUMENLALIONS ........oivieiieiiiiiienieeie s esbesnesneesnesnnas 16

2.2.3.10 CopYright.......ccviiiiieit e re e anens 17

2.2.3.11 Setup Program ............ceeeo B e sieenieeinesesdresnennees 17

2.2 JBNIS GAME....ooiiiiiiiieeiie e eeeeee et aereanaeanaeanaaneaseesshannnana seees 17
2.2.4.1 Berdasarkan Jenis Platform Yang Digunakan........ 17

2.2.4.2 Berdasarkan Jenis (Genre) Permainannya.............. 20

2.3 Teori ANALISIS GAME .....ccveiieeieeieeiie et nnees 22
2.3.1  ANALISIS SWOT ...ooiiiiiiiiie it 23

2.3.2  Analisis Kebutuhan dan Sumber Daya Manusia.................... 23
2.3.2.1  Analisis Kebutuhan ...........ccooeiiiiiiniciiieee, 23

2.3.2.2 Analisis Sumber Daya Manusia ............cc.ccoovevennen. 24

2.3.3  Analisis Kelayakan.............ccooviiiiiiiii e, 24
2.3.3.1 Kelayakan Teknologi..........ccccovevieiiiiiiiiiin e, 24

2.3.3.2 Kelayakan HUKUM ...........cooviiiiiiiccc e, 24

2.3.3.3 Kelayakan Operasional...........ccccocerireiiiininninnnn, 25

S AN g To | (] o USRS 25
2.5 Tahapan Pembutan Game .........cccevveiiiiiic i 25



2.5.1 Komponen Dalam Game .........cccovvirieiieneneni e, 27

2.6 GAME TESHING .eviviiiieiieieiere et 28
2.6.1 Balance TeStING ....ccccevviieiieii e 29

2.6.2 Compatibility TeSHNG ....c.ccovevieieiieieee e 29

2.6.3  Compliance TeStING .....c.coeieriereiieieee e 29

2.6.4  Localization TeSHING .....covereeerieeieiieieeie e 30

2.6.5  PlayteSting .....c.ececiteeiieaieiee st e 30

2.6.6  USADIILY TESHING «veiveereareeireeireerieireestieneeceeseesieeeesreeseeseeseeas 31

2.7  FIOWCRAIT ..ottt abe e st e steeneeeneennees 31
2.7.1  Aplikasi FIOWChart .............ccocoooiiiiimnic e, 32

2.8 Perangkat Lunak Yang Digunakan ........cccccccceieiiioniciiivieseece e, 35
2.8.1 Adobe Photoshop CSB..........cceoeieeieiie e ieesee st esie e 35

2.8.2  AdODE HUSLrAtOr CSB.......ceeivverieiriasreasesneesneeneaneesseanstineeeeees 36

2.8.3 Unity3D Game ENQINE ........c.cooirireeieiiinesneanesnesnesnesseansennent 36

2.9 Bahasa Pemrograman Yang Digunakan .............cccoccooriiesieeseesnennens 38
2.9.1 CH# (SEE ShAIP)...ceiieeitieie it reanaeaneas 38

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN .......ccioiieiiienianeaineeeeiesressanenes 39
3.1 Gambaran UmUM .. ...ccooiiiiiiiiie e e snesns s snaane e banaananseenens 39
3.2 ANANISIS....cveeeeeie et e nne e n e ana e ana s e s e nnnannn s neees 39
3.2.1  ANALISIS SWOT ..c.eiiiiiiieceeee e 40
3.2.1.1 Kekuatan (Strengths) ..cccceeveeiiveiecicieecece e 40

3.2.1.2 Kelemahan (Weaknesses).......cccovevvevveiveiieieeinenn, 41

3.2.1.3  Peluang (Opportunities).......ccccoveeeververvriivereaniennnn. 41

3.2.1.4 Ancaman (THhreats) ........c.ccooeiiriienineniiieeee e, 42

3.2.2 Analisis Kebutuhan Dan Sumber Daya Manusia................... 43
3.2.2.1 Kebutuhan Sistem.........ccccoviiiiinenee e 43

3.2.2.1.1 Kebutuhan Fungsional...........cc.ccccoeune. 43

3.2.2.1.2 Kebutuhan Non Fungsional.................. 44

3.2.2.2 Kebutuhan Sumber Daya Manusia...............c.c....... 47

3.2.3 Analisis Kelayakan ...........cccccooeiiiiiiiiiciicce e 47

xii



3.2.3.1 Kelayakan Teknologi........c.ccooeveiiniieniiinicieen, 48

3.2.3.2 Kelayakan HUKUM ..........coooviiiiiiecee, 48
3.2.3.3 Kelayakan Operasional.............ccccocervvevniiieiinennenn 49

3.3 Perancangan GamME.........cocuviiieiiiiieeiiee et 50
3.3.1  GAME OVEIVIEW ...ttt 50
3.3.1.1  Game CONCEPL .ot 50
3.3.1.2  Feature SEt....ccoiiieiiitine e 51
3.3.1.3  Judul GamE .......ooiviiiiiiiiieiti e 51

3.3. 14 GBI ..ttt sb e e 52

3. 24 ... ... ... O oot 52
3.3.1.6  GaMEPIaY........cceevviiieitreire e et 52
3.3.1.6.1 Game Progression..........c.ciiueeevvervrennene. 52

3.3.1.6.2 ODJECHIVES .....oeieieiieaie et 52

3.3.1.6.3 Play FIOW.....cccooiiiiiiisisieie e 53

3.3.1.7 Target AUAIENCE ......cceevvvverieeiieesiie e esrasaneesnneannees 53

3.3.2  User Interface Game........cccovviiiiiiiiiiecie e 54
3.3.2.1 Flowchart Game ..........c.ccco fiiineeieeneeneeecianeennenens 54

3.3.2.2  SCreeNn FIOW ......cccvvivieier e siteesneaaesnaesnaan e benneanan e 55
3.3.2.3  Screen DesCription..........ccuveieeiesieeseesiaiaesae e 56
3.3.2.4  INteraksi USEr........ccoiviivsressesesnsesseneesesbrnssassesseenenn. 61

3.3.3  LeVel GaAME....ocieieee e 61
3.3.3.1 Gameplay Stage 1.....cccoceieieieneneninieeeceeeeeen, 61
3.3.3.2 Gameplay Stage 2..cooceieeiiiieiee e 63
3.3.3.3 Gameplay Stage 3......ccccceveveririiieneie e, 65

3.3.4 WOl GAME .....eovveiiciiee e 67
3.3.5  Content GaME .....c.veiiiiiiiee e 68
3.3.5.1  KaraKLer ......oooveiieiiieieee e 68
3.3.5.2 Object di Gameplay........cccccoevvveiiiiiiieiie e 70

3.3.5.3 Market SNOP ...cccoovviiiiiiii e 72
3.353 1 HemM. 73

3.3.5.3.2  WeaPON.....ccooviieeiie e 73

xiii



3.3.5.3.3 AIMMOK oo 74

3354 MUSIC ..ottt 75

3.3.5.5  SouNnd EffECtS.....ccccoviiiiiiiieiee e 75

3.3.6  SYSIEM GaAME .. .ooiiiiiiiiee s 76
3.3.6.1 Control GAME ......c.cceeriieieiieieee e 78

3.3.6.2 Sudut Pandang Game ..........ccccevererereneninincieen, 78

3.3.7  StOry BOArd..........ccttummueiueasieissiineceeseesie e seesieeee e e sneseesneas 79

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......ciccooevieeiiee e, 81
4.1 IMPIEMENTASI cuveveeteerieiteeiteeieare ettt ste et anaearaennashe e s reesreanrenrees 81
4.1.1 Pembuatan ASEt Game............coociviumiuerusiuns e iasseseeseaeeeenens 81
4.1.1.1 Pembuatan Karakter .. ieeiessine e 82

4.1.1.2° Pembuatan Background........cccocoeieiiiiniesiiinc e, 85

4.1.1.3 Pembuatan Tombol...........c..iiiiiieieseseseeeeneestin, 90

4.1.2 Mengolah SUAIA .........cceiiiiiiiciie i ara e sra e enna e 91
4.1.3 Pembuatan Game .........ccoeeeeriierriie e e eeeseeesre e vaesnesnneans 91
4.1.3.1 Pembuatan File Unity3D .........cccoceviriiiinsienieenen. 91

4.1.3.2 Memasukan Aset ke Project ......cccoociieevecieiieennnnnn. 92

4.1.3.3 Pembuatan Sprite Game .....cccccvveiieeiinecieiiieeieeene 93

4.2 Pembahasan Tampilan dan Listing Program ........c.ccoceoooiiiieniennennnnn 95
4,21 SEONY SCIEEIN ..ottt 95
4.2.2 Interface Game........ccooiiiiiii it 97
4.2.3  GAME SCIEEN ...c.eeeiiiiiieiii ettt 99
4.2.4 Stage Clear dan Game OVer.........cccceiiverreeeeieeneerieseeseeeeanns 100

4.2.5 LiSting Program ... 101
4251 Story Game.....cccocoeeiviiieiiiie e 101

4.2.5.2 InpUt MaNAQET........coovuveeeiiee e 103

4.2.5.3 L0oading SCreen ........ccccovvvereneninesieeeen, 109

4.25.4 Battle Manager .......cccccoceveieniniiiniceee, 110

4255 HEIO oot 117

4256 ENBMY..oooiiiiiiiii e 122

Xiv



4.3 Implementasi GAME .........coeviieiiiereeeee e 125

4.3.1 Publishing Game.........cceviiiiiiiieiie e 125
4.3.1.1 Publishing Game Untuk PC..........c..cccvvivviiieieennnnn, 125

4.3.1.2 Publishing Game Untuk Gadget (Android) ............. 127

4.3.2 Manual INStalasi ........ccccoveviiiiiiiiiie e 128
4.3.2.1 Instalasi Pada PC..........cccooiiiininiinin e, 128

4.3.2.2_ Instalasi Pada Gadget (Android)..........c.cccccoveiveennnnn. 129

4.3.3 Panduan Menggunakan Game ...........cccc..ccoeveeneerieseesieennenns 130
4.3.4 Pemeliharaan Aplikasi Game...........cccooeivieieneniiiiiceee, 134

4.4 UJi CODa GAME.......coiiiiiiiieieiiee e visne e canesneane B 135
4.4.1 Balance TeStING..........cccvevveiieiiecireaieseesre et enee e e e 135
4.4.2 Compatibility TeStING .....c.ocociieeieiieieeireeeesreessin e e 136
4.4.3 Compliance TESTING .....ooveiveririiiiiiaieiesiessesnesne e snn e eenees 137
444 LoCAliZation TESTING.....coeiveiviiviriirierieeiieeinessesneaneaneanesnnennannes 138
4,45  PlayteSting.....cciviiieiieeiiiiieieeie e se e ese e aaraanneanaeanaanns 138
4.4.6 Pengujian Usability...........ccccooieiiiiiiiiiicic et 138
BAB V PENUTUP ......cooiiiit et et ane sk b b s 140
5.1 KESIMPUIAN ..ot ana et shnanaaneeenees 140
I AT 11 SRR o PP S 141

DAFTAR PUSTAKA

XV



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Aplikasi FIOWCHAIT............cooiiii e 32
Tabel 3.1 Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) Pembuatan Game.............. 44
Tabel 3.2 Kebutuhan Perangkat Keras Laptop Pengujian Game.............c.c....... 45
Tabel 3.3 Kebutuhan Perangkat Keras Gadget (Android) Pengujian Game...... 45
Tabel 3.4 TTEIM GaME ittt vieieeeee s cidineaneesneesseanaesneeabins e eseeseeeneesseesseeseesseeseeeneennes 73
Tabel 3.5 Weapon GAME.......coecueieeiueiieieeireaeesseesseasaesasiineseesseesseessesseesseessesnes 73
Tabel 3.6 AFMOT GAME wiuviuiiieiieiteitiireaiaianiesiesieiieaee e ansassesseabins s eesseeseeseeneenes 74
Tabel 3.7 Story Board GaME..........ccoiiiiiiieieiieiii ettt ane bbb 79
Tabel 4.1 Script STOrY GAME ...........coeiieieieieee st sre et e 101
Tabel 4.2 Script INPUL MANAGET ......c..ocveieeieeie e vesreaaesraesneenesnaesseassianeeseeeeeens 103
Tabel 4.3 Script LOAdiNG SCIEEM .....ccuiiieiieiiiiieiteeie e ivaesnaennesnaesseassesnaesnsatbnneos 109
Tabel 4.4 Script Battle Manager ..........coooiiiiiiiiiieieiesc s 110
Tabel 4.5 SCHIPL HEIO ... abe e 117
Tabel 4.6 SCrIPL ENEMY .......oooiiiiieee e e ane 122
Tabel 4.7 Hasil Pengujian Compatibility TeSting..........cocoveiiiianeececnesdevieennenne 136

XVi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 MagnavoX OUYSSEY .......ccouerueruerrerieriiriisieeeeieeire e sie e 9
Gambar 2.2 Aari 2600..........cceiiiiiieieiee e 10
Gambar 2.3 Nintendo Entertainment SYStem............ccccovevviveveerecie e, 11
Gambar 2.4 SEJA MEOA ......cuerveiuirieiiieee sttt 11
Gambar 2.5 Sony PlayStatioN........ .t e 12
Gambar 2.6 Nintendo GameCUDE .........oiueieieiie it aie i e 13
Gambar 2.7 Sega DIeamCaST........eeiueirueiieaieiieieeiieeieiesesneaaesnasine e sreesteeeesreas 13
Gambar 2.8 Sony PIaYSTAtION 3........cco.oiiiiiieiiiiiii et sre e anb e 13
Gambar 2.9 Microsoft XB0OX 360 ...........ccocorueiiiiioiminieieenie et 14
Gambar 2.10 NINTENAO W ........ooviiiieieieiie i esnssresneeneesnssnesnesnesnesban e seeneenens 14
Gambar 2.11 Platform Arcade GameS ..........ccccoivivieesiareessessessessessessessesssatinsees 18
Gambar 2.12 Platform Console GaMES..........cueiviiieieiieiiaseesaessesnaesseessesnassnens 18
Gambar 2.13 Platform CompPUter GAMES.............coivrerieieieiesiesie i ansssesnsasennes 19
Gambar 2.14 Platform Handled Games ..........ccooovvirinieieneiesesie e sresneene 19
Gambar 2.15 Platform Mobile GameS ..........ccooiiiieees iereensiiisne e deanasnaenees 20
Gambar 2.16 Tampilan Adobe Photoshop CS6..........coceieieieieneniaiaiesene. 35
Gambar 2.17 Tampilan Adobe HUuStrator CS6 .........ccoeieieienene i ieseaie e 36
Gambar 2.18 Tampilan UNity3D.........c.ccoviiviiiiiies e 37
Gambar 3.1 FIOWCHhArt GAmE ........ccccueiiiieiiiiie e 55
Gambar 3.2 Screen FIOW Game .........c.oovveiiiie e 56
Gambar 3.3 Sketsa Tampilan Loading............cuiiiimieieneneseneescseseeeees 56
Gambar 3.4 Sketsa Tampilan StOrY ........cooceieieiieiiiiiaienie e 57
Gambar 3.5 Sketsa Tampilan Main MeNnU ...........ccceevieiieiiie e 58
Gambar 3.6 Sketsa Tampilan Gameplay..........ccocoviiviiiieieneeeees 58
Gambar 3.7 Sketsa Tampilan SNOP ... 59
Gambar 3.8 Sketsa Tampilan Help .....ccoovveiiiiiiiic e 59
Gambar 3.9 Sketsa Tampilan ADOUL...........ccceiiieiiiii e 60
Gambar 3.10 Sketsa Tampilan PaUSE..........cccoveiiiininieieeese e 60
Gambar 3.11 Sketsa Tampilan Stage L .......ccccccvvveviiiienieeie e 61



Gambar 3.12 Sketsa Tampilan Gameplay Stage 1........ccccooeiiiiieniniiniicicien, 62

Gambar 3.13 Sketsa Tampilan Player Menang...........cccoevvveiieneniesienenienens 62
Gambar 3.14 Sketsa Tampilan Player Kalah ............c.ccocooov i, 63
Gambar 3.15 Sketsa Tampilan Stage 2 .........cccevveveiiieieeie e 63
Gambar 3.16 Sketsa Tampilan Gameplay Stage 2.........cccoovviiniiinininiicicienn, 64
Gambar 3.17 Sketsa Tampilan Player Menang.........cccoceovveieneienineniccee. 64
Gambar 3.18 Sketsa Tampilan Player Kalah .......cc.........ccooeiieiiciciiciecen, 65
Gambar 3.19 Sketsa Tampilan Stage 3 ........covveieeieiieatiee e 65
Gambar 3.20 Sketsa Tampilan Gameplay Stage 3., 66
Gambar 3.21 Sketsa Tampilan Player Menang..........ccuooiienenesiiineseeneiene. 66
Gambar 3.22 Sketsa Tampilan Player Kalah .........cccoccooeiiiiiinciiiciicicen, 67
Gambar 3.23 Latar Belakang Game................ciieeieiieeieesiesieesaesnesineseesveseesneas 68
Gambar 3.24 Sketsa Karakter HErO ........ccooviieiieiieesieesieaaesnaesneaneesnaesatine e eees 68
Gambar 3.25 Sketsa Karakter IMUSUN ...........coooiiiiiiiiiie e sne s ansenennes 69
Gambar 3.26 Sketsa Karakter BOS ..........ccccuiiiiiiiiiieieieie s ansansessessesnesnes 69
Gambar 3.27 Sketsa Karakter Masyarakat...............cccooveveiieieinecicce e snaesnas.s 70
Gambar 3.28 Sketsa Health Bar ..o bbb 70
Gambar 3.29 SKetsa LOGO GAME ......ccuiiiiiiiiiiiieiiisieshresesnesnessesne st srnansansenees 71
Gambar 3.30 SKetSa KOIN .....oouiiiiiiieieieiesie e de e s snesnesbe st s ahaanaanneseenees 71
Gambar 3.31 Sketsa BUTtON AACK .......cververieiierieiederesneesesnessesseeeesbanassesneeseenees 72
Gambar 3.32 Sketsa BUTEON PAUSE ...........cocooviiiiiiiiiiiiiicieie e 72
Gambar 4.1 Tampilan Adobe Hustrator CS6 ........ccooviiiiieneiiiiiiiceceee, 82
Gambar 4.2 Tampilan Pembuatan SKetsa .........cccceiieiieiiiec e, 83
Gambar 4.3 Tampilan Adobe PhotosShop CS6 ..........cccoceveierieniieiiiecieieiee 83
Gambar 4.4 Tampilan Pewarnaan Karakter ............cccooeveieieninienincsiseen, 84
Gambar 4.5 Karakter HEr0.........cccvevviieiieeie e 84
Gambar 4.6 Karakter MUSUR L. 84
Gambar 4.7 Karakter MUSUR 2..........ooiiiii e 84
Gambar 4.8 Karakter MUSUN 3..........ooiiiiee e 85
Gambar 4.9 Karakter BOS.........c.ciiveiieieiieeie e sie e sae e e 85
Gambar 4.10 Karakter Masyarakat ............ccccceevvveiieiiieeiiie e 85



Gambar 4.11 Tampilan Adobe Photoshop CS6..........ccccoeieiiieieninicieieieen 86

Gambar 4.12 Tampilan Pembuatan Background ............cccccoeiiiiniiininiicienn, 86
Gambar 4.13 Tampilan Background Story 1 ........ccccccevvveiiiieieesecie e, 87
Gambar 4.14 Tampilan Background Story 2 ..........ccccoevveveiievieeie e 87
Gambar 4.15 Tampilan Background Story 3 ..........ccceoeieiiiinciiniseeee 87
Gambar 4.16 Tampilan Background StOry 4 ...........cccooeoeieiininininiseeee 88
Gambar 4.17 Tampilan Background Main Menu ................cccceveveeieiveineinennnn, 88
Gambar 4.18 Tampilan Background Shop..........ccccooieiiiei e, 88
Gambar 4.19 Tampilan Background ABOUL................ccoeiiiinn e, 89
Gambar 4.20 Tampilan Background Help ...t 89
Gambar 4.21 Tampilan Background Loading........ccccceuveeiieaiionccisiveeiieceeiennn, 89
Gambar 4.22 Tampilan Background Stage 1 ....cc.ccieieeiesieiieeseiine e 90
Gambar 4.23 Tampilan Background Stage 2 .............ceieieieienesesesieatin e 90
Gambar 4.24 Tampilan Background Stage 3 ...........cccooiiieiiiienesisneennennesnesne e 90
Gambar 4.25 Tampilan Tombol Dalam Game...........ccccvevveieiiesiesieeseesraesreennas 91
Gambar 4.26 Tampilan Adobe Audition CSB...........c.ccceevviieieiie e sae s 91
Gambar 4.27 Tampilan Pembuatan File Unity3D.......... 0o eveeienne. 92
Gambar 4.28 Tampilan Import FIIE ..ot 93
Gambar 4.29 Tampilan Panel INSPECtOr.........c.covevuiiieieeiesieeseesne e cireesne s 94
Gambar 4.30 Tampilan Sprite EAitOr.........cccccveieeiievieireesiesiaesee e cbessaenne e nees 94
Gambar 4.31 Tampilan Panel Project ...........ccocooiiiiiiiiieieiec e 94
Gambar 4.32 Tampilan AnIMation ............coooiiiiiiiiiee e 95
Gambar 4.33 Tampilan StOry ..o 96
Gambar 4.34 Tampilan STOFY 2......ooueiieieiiiiie e seenie e 96
Gambar 4.35 Tampilan StOry 3.......ccooieiiieeeee e 96
Gambar 4.36 Tampilan StOry 4........cccooieiiiiieiieeee e 97
Gambar 4.37 Tampilan Interface Main MenU............cccccvveviieiie e s 97
Gambar 4.38 Tampilan Interface SNOpP ........cccovviviiiiieii e 98
Gambar 4.39 Tampilan Interface ADOUL ..........ccccoiiiiiiiiiie e 98
Gambar 4.40 Tampilan Interface Help........ccooooiiiiiiiiiien, 98
Gambar 4.41 Tampilan Interface Setting ........c.cccovvviiieiii i 98

XiX



Gambar 4.42 Tampilan Game SCreen Stage 1 .......ccocvvveieieienenenisesieeiee 99

Gambar 4.43 Tampilan Game SCreen Stage 2 .......cccveveiveieienenenisesieeeienes 99
Gambar 4.44 Tampilan Game SCreen Stage 3 .......ccovveereeiieseereeieseese e 100
Gambar 4.45 Tampilan Stage Clear.........ccccvcvevveiiiie i 100
Gambar 4.46 Tampilan Game OVEN .........cccociiiiiiiniiiieee e 101
Gambar 4.47 Tampilan Build SEttings.......cccoeriiiniiiiiiieicseeeeeeee 126
Gambar 4.48 Tampilan INSPECLON ...t eiieieiie it e 126
Gambar 4.49 Tampilan Build SEtHINGS......ccceeieiieeieiieiiiee e 127
Gambar 4.50 Tampilan INSPECIOT. ......cueiueiiiriiiiiiiiiiiiiieie et e 128
Gambar 4.51 Instalasi Game pada PC..............cccooiiiimnieii et 129
Gambar 4.52 Instalasi Game pada Gadget (Android) .......ccccveeveiiivieieeneiienen, 129
Gambar 4.53 TampPilan SOFY .........cccoovveieeiie i ciiresseseesreesseaaessaessesbne e eesreeeessens 130
Gambar 4.54 Tampilan Main MENU..........ccooviiiiiiiiaieieesie e sneafin e 131
Gambar 4.55 Tampilan LoAding SCrEEN ..........cciviiriiiiieeiresressessesnesseassensennes 131
Gambar 4.56 Tampilan Gameplay ..........cccovveiiiiiiieie e e sae s 132
Gambar 4.57 Tampilan Menu ADOUL ............ccoiiiiiiii e 132
Gambar 4.58 Tampilan Menu Help ..o i e 133
Gambar 4.59 Tampilan Menu SHOP ......ccooiiiiiiii et 133
Gambar 4.60 Tampilan Menu SEttING ........ccocvveireivriieeireeseaeeseesne e iraesseanee e 134
Gambar 4.61 Tampilan MenuU PaUSE............cccueiueeiioiuesreasueasnesseeeeebessaessesneseeas 134

XX



INTISARI

Game merupakan salah satu media hiburan yang digemari pada saat ini.
Terdapat banyak media untuk dapat memainkan game secara cepat dan mudah,
selain itu terdapat banyak tempat yang menyediakan jasa dalam penyewaan game.

Salah satu jenis game yang sering dimainkan adalah game RPG. Game ini
merupakan game RPG berbasis multiplatform dengan alur cerita mengenai
perdagangan manusia, pemain akan menjalankan satu karakter dan melakukan
pertarungan untuk membebaskan masyarakat yang menjadi tawanan bajak laut,
terdapat beberapa level dalam game ini dan dalam satu. level terdiri dari beberapa
stage, untuk melanjutkan ke stage berikutnya, pemain harus bisa mengalahkan
musuh yang ada pada setiap stage.

Game The Adventure of Donquixote Doflamingo ini dibuat menggunakan
aplikasi Unity3D. Tujuan dibuatnya game ini adalah sebagai sarana hiburan dan
himbauan kepada masyarakat mengenai apa itu perdagangan manusia.

Kata Kunci: Game, Android, Desktop, Unity3D, The Adventure of Donquixote
Doflamingo
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ABSTRACT

Game is one of the popular entertainment media at this time. There are a
lot of media to be able play the game quickly and easily, besides there are many
places that provide services in the rental game.

One type of game that is often played is the RPG. This game is based
multiplatform RPG game with a storyline about human trafficking, the player will
run one character and do battle to liberate the people who become prisoners of
pirates, there are several levels in this game and in one level consists of several
stages, to proceed to the stage next, the player should be able to defeat the enemy
at every stage.

Game The Adventures of Donquixote Doflamingo is created using
Unity3D. Objective of this game is for entertainment and urge the public about
what it is human trafficking.

Keywords: Game, Android, Desktop, Unity3D, The Adventure of Donquixote
Doflamingo
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