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MOTTO 

 

“Never put any limitation since you want to start something, but if you 

have done you know your limitation.” 

“Jangan selalu katakan "masih ada waktu" atau "nanti saja". Lakukan 

segera, gunakan waktumu dengan bijak.” 

“Jangan mencoba untuk menjadi orang yang sukses, jadilah seseorang 

yang bernilai.” 

“Sukses dalam hidup tidak terdiri dalam melakukan apa yang kita cintai, 

tetapi mencintai apa yang kita lakukan.” 
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INTISARI 

 

Game merupakan salah satu media hiburan yang digemari pada saat ini. 

Terdapat banyak media untuk dapat memainkan game secara cepat dan mudah, 

selain itu terdapat banyak tempat yang menyediakan jasa dalam penyewaan game. 

Salah satu jenis game yang sering dimainkan adalah game RPG. Game ini 

merupakan game RPG berbasis multiplatform dengan alur cerita mengenai 

perdagangan manusia, pemain akan menjalankan satu karakter dan melakukan 

pertarungan untuk membebaskan masyarakat yang menjadi tawanan bajak laut, 

terdapat beberapa level dalam game ini dan dalam satu level terdiri dari beberapa 

stage, untuk melanjutkan ke stage berikutnya, pemain harus bisa mengalahkan 

musuh yang ada pada setiap stage. 

Game The Adventure of Donquixote Doflamingo ini dibuat menggunakan 

aplikasi Unity3D. Tujuan dibuatnya game ini adalah sebagai sarana hiburan dan 

himbauan kepada masyarakat mengenai apa itu perdagangan manusia. 

 

Kata Kunci: Game, Android, Desktop, Unity3D, The Adventure of Donquixote 

Doflamingo 
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ABSTRACT 

 

Game is one of the popular entertainment media at this time. There are a 

lot of media to be able play the game quickly and easily, besides there are many 

places that provide services in the rental game. 

One type of game that is often played is the RPG. This game is based 

multiplatform RPG game with a storyline about human trafficking, the player will 

run one character and do battle to liberate the people who become prisoners of 

pirates, there are several levels in this game and in one level consists of several 

stages, to proceed to the stage next, the player should be able to defeat the enemy 

at every stage. 

Game The Adventures of Donquixote Doflamingo is created using 

Unity3D. Objective of this game is for entertainment and urge the public about 

what it is human trafficking. 

 

Keywords: Game, Android, Desktop, Unity3D, The Adventure of Donquixote 

Doflamingo 
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