BABYV

PENUTUF

digunakan untuk mengolah aset grafis tersebut menjadi sebuah game.
5. Dari awal perancangan sampai ke tahap implementasi, game inl berjalan
sesuai dengan yang direncanakan.
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5.1 Saran

Pada penulisan skripsi ini tentu masih terdapat kekurangan vang dapat
disempurnakan lagi pada penelitian berikuinya. Berdasarkan pembuatan game
yang telah dilakukan, makn saran-ssran yang dopat  diberikan  untuk
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