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INTISARI

Penelitian ini bertujuan membangun sebuah aplikasi Terjemah Kitab Matan
Jurumiyah berbasis android, yang berisikan ayat dari kitab jurumiyah beserta
terjemahnya. Aplikasi ini dapat mempermudah pengguna dan digunakan untuk
menghafal dan mengetahui terjemah dari kitab jurumiyah kapanpun dan
dimanapun.

Didalam tata cara membaca kitab yang baik dan benar tentunya ada
ilmunya, agar dapat membaca dengan benar dari tiap kitab yang dibaca, pengguna
perlu mengenal dan mempelajari ilmu jurumiyah sebagai dasarnya, karena ilmu
nahwu jurumiyah adalah suatu ilmu yang mempelajari bagaimana cara membaca
atau mengucapkan kalimat yang terdapat dalam kitab.

Dengan adanya penelitian ini penulis berharap untuk mempermudah
pengguna baik itu anak-anak, remaja maupun orang tua yang mempunyai
keterbatasan waktu belajar dengan guru agama dan dapat menggunakan aplikasi ini
untuk belajar sendiri kapan saja, mengingat teknologi mobile yang sudah banyak
digunakan pada saat ini khususnya android mobile.

Kata Kunci : Nahwu, Jurumiyah, Eclipse, Android
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ABSTRACT

The purpose of this research is to build an android based application
Translation of the Book of Matan Jurumiyah, containing verses from the book of
jurumiyah along it translation. This application can simplify the user and is used
to memorize and know the translation of the book jurumiyah anytime and anywhere.

in accordance with the correct procedures to read Arabic Book and there
certainly true knowledge, that can be read correctly from each Arabic book is read,
the user need to know and learn the science jurumiyah as essentially, because
jurumiah science is a science which studies how to read or pronounce sentence
contained.in the Arabic book.

As is of this research, the authors hope to simplify the user both children,
adolescents and parents who have limited time to study with the religion teacher
and can use this application to study on their own at anytime, given the mobile
technology that has been widely used at this time, especially android mobile.

Keywords : Nahwu, Jurumiyah, Eclipse, Android
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