BAB I

PENDAHULUAN

mempelajari cara membaca kitab kuning beseria terjemahnyva dari suato alst
elektronik, terjadi kemalasan untuk belajar bagaimana cara membaca kitab pada e

moderen ini.



Perkembangan teknologi saat ini sudah semakin maju, teknologi komputer
dan perangkst elektronik lainnya sudah menjadi hal vang tidak asing lagi.
Teknologi saat ini sudsh menjadi suatu kebutuhan sehari-hari untuk membantu dan
meringankan pekerjaan manusia. Sebuah ponsel saat ini tidak hanya digunakan
inkin,mampu digunkan sbagai media
ju berkembangnya ponsel dar

Sanyaknyz fitur yang
a miglainkan dapat

sebagai mesin komunikasi saja. T

|H.i.l1l1l'[!|l‘l. g adal nokah ma

M
n manfaat kemajuan teknologi kormunil
berbasis android. Android adalsh sistem oper yang
epon seluler seperti smartphone dan komputer tablet. Apli
jakin ha-rhnnhngm mi

kompuler yang bisa didistribusikan secara terbuka sehingga pengguna dapat
membuat aplikasi baru di dalamny

Oleh karena itu dibutuhkan subuah aplikasi yang mempermudah dalam
belajar membaca kitab vang didalamnya ada terjemah ke bahasa indonesia. Aplikasi
terjemah Matan Jurumiyyah merukapan metode cara belajar bembaca kitab berbasis
Android, bisa menjadi salah satu solusi dalam belajar membaca kitab kuning
tersebut. Aplikasi yang terdapat isi dari kitab Jurumiyyah beserta terjemahnya, yang



mempermudah cara belajar karena sudah diterjsmah ke bahasy indonesia dan
memungkinkan juga dapar dihafal oleh pengguna. Dengan prioritas masarakat
sekarang yang sibuk dengan kegiatan duniawi memungkinkan aplikasi ini dapat
membantu masarakal umum untuk belajar membaca kitab dengan media elektronik

480 % 80D piksel, Android versi 4.1.2 (Jelfy Bean).

4. Aplikasi ini ditujukan untuk pelajar, dikhususkan bagi yang belajar ilmu
nahwu.
5. Aplikasi ini tidak menamiplkan susra{audio), hanya tulisan bacaan

jurumiyyah dan pembahasannya.



6. Bank soal tidak bisa diperbaharui.

7. Aplikasi ini dirancang dan dibangun dengan menggunakan bahasa
pemrograman android dengan soffware yang digunakan yaitu Eclipse
ADT v21.0.1-543035 dan SOLite sebagai dasubase.

Metode penelitian yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini adalah
sehagai berikut.
I.  Pengumpulan data
Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi vang dibutuhkan
dalam rangkamencapai tujuan penelitian.



2. Analisis
Analisis yang digunakan untuk merancang gambaran aplikasi yang akan
dibuat berdasarkan data yang telah dikumpulkan sehingga memenuhi
kebutuhan pengguna.

BAB I1 : LANDASAN TEORI

Dalam bab ini berisi ringkasan teori-teori dasar yang digunakan sebagai
landasan dalam pelaksanaan penelitian ini, teori yang dibahas antaralain plikasi.
android, dasar membangun apliksi android, java, xml, ide, eclipse, SQLliite dan
studi pustaka.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCAGAN SISTEM

Dalam bab ini berisi tentang analisis sistem, analisis kebutuhan sistem, dan
perancangan dalam membangun aplikasi. pada tahap analisis digunakan disgram
UML yaitu wse case diagram, squence difigram, dan class diagram, sedangkan
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