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INTISARI 
 

 Perkembangan teknologi informasi telah mempengaruhi penggunaan 
berbagai jenis media sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran. Pengajar 
diharapkan dapat menggunakan alat-alat atau perlengkapan tersebut secara efektif 
dan efisien dalam pembelajaran di kelas.  
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Media Pembelajaran 
Interaktif Berbasis Flash pada subtema Fenomena Alam di TK IT Khalifah Centre 
yang nantinya diharapkan dapat membantu guru dalam menjelaskan materi tersebut 
dan membuat siswa lebih tertarik dengan materi tersebut.  

 
Pembuatan media pembelajaran melewati beberapa proses yaitu merancang 

aplikasi (membuat konsep, perancangan design, pengumpulan materi dan aset-aset 
yang digunakan), produksi sistem (pembuatan desain aplikasi dan audio, 
penyusunan dan pembuatan animasi, publishing) dan yang terakhir adalah testing 
aplikasi. Software pendukung yang digunakan adalah Adobe Flash, Adobe 
Illustrator dan Adobe Audition. 
 
Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Flash. 
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ABSTRACT 
 

The development of information technology has influenced the use of 
various types of media as a tool in the learning process. Teachers are expected to 
be able to use these tools or equipment effectively and efficiently in classroom. 

 
This study aims to develop Flash-Based Interactive Learning Media on the 

sub-theme of Natural Phenomena at TK IT Khalifah Centre which is later expected 
to help teachers explain the material and make students more interested in the 
material.  

 
Making learning media goes through several processes, namely designing 

applications (concepting, designing, collecting materials and assets used), system 
production (making application and audio designs, compiling and making 
animations, publishing) and the last is application testing. Supporting software 
used is Adobe Flash, Adobe Illustrator and Adobe Audition. 
 
 
Keywords: Interactive Learning Media, Flash.
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