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INTISARI

Candi Prambanan adalah sebuah karya besar peninggalan kergjaan jaman
dahulu yang bercorak Hindu dengan arsitektur gaya candi-candi di daerah jawa
timur. Permasalahannya adalah terdapat kesenjangan informas tentang
rekonstrukss Candi Prambanan, sehingga perlu ada adat visualisas untuk
membantu penjelasan tentang rekonstruksi Candi Prambanan.

Konsep dalam perancangan ini adalah memvisualisasikan bukti-bukti
sgjarah rekonstruksi Candi Prambanan ke dalam sebuah animasi 2D sederhana,
dimulai sgak pertama kali diresmikan 856M hingga era tahun 90an setelah ketiga
Candi Trimurti berhasil di bangun kembali. Langkah-langkah dalam
menvisualisasikan rekonstruksi Candi Prambanan adalah dengan melalui tahap
drawing, scanning, tracing, coloring, dubbing, animating, dan dubbing. Adapun
tahapan proses pembuatan animasi sgjarah rekonstruksi Candi Prambanan
menggunakan software-software seperti Adobe Photoshop, Adobe Flash, After
Effect, dan Adobe premier Pro.

Hasil akhir tentang proses rekonstruks dalam karya tulis adalah animasi
2D sederhanatentang sejarah rekonstruksi Candi Prambanan.

Kata Kunci : Animasi, Sejarah, Candi Prambanan, Rekonstruksi, Multimedia.
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ABSTRACT

Prambanan tample is the great tample from past with Hinduism cultural,
and not build. Prambanan appearence same like anothers tample in east java.
And it was the only one hinduism tample stand on middle of buddhis tample.

Concept which tell in this animation , to visualization every evidances of
Prambanan Tample history from inauguration event 856M until 90°'s era when
three biggest tample in Prambanan tample completed. To visualitation the
animation, drawing, -scanning, tracing, coloring, animating , and dubbing.
Iterative Prambanan tample reconstruction history use softwareslike Adobe
Photoshop, Adobe Flash, After Effect, and Adobe Premier Pro.

The result about Prambanan rekonstruction in this literature, was 2D
animation about history Prambanan rekonstruction.

Keyword: Animation, History, Prambanan Tample, Reconstruction, Multimedia.
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