BAB1

PENDAHULUAN

§ "'.......-
dak dijelskan seeara jelas. Hal ini dikorenakan penjelasan téntang p

B e Tk tentang
mengenal lebih Candi Py anggap |
berguna sebagai alat bantu untuk akan menjelaskan isi museum Candi Prambanan

Media ini nantinya

dari pembangunan hingga penemuan sampai rekonstruksi akhir Candi Prambanan.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian diatas dapat dirumuskan permasalahan :
- Bagaimana memproduksi film animasi untuk memvisualisasikan
sejarah rekonstruksi Candi Prambanan dan semenjak di bangun hingga
rekonstruksi ulang sampai peraWatannya saat ini?

1.3
masalah berupiinformasi yang disajikan

1 di museum Candi Prambanan untuk ‘detail sejarah cand

dilakukan di kantor Unit PT. Taman Wisata Candi dan Kantor Balai Pelestarian

‘ BP3) yang adu di areal kompleks Candi Prambanan

Adapun beberapa software pendukung yang

hop & SAI yang digunakan untuk membuat/ ound maupun karakter,

iy phanan dari mulai

akan dil
14 Tujuan Penelitia
Maksud dan tujuan dilakukannya penelitian ini antara lain sebagai berikut:
- Sebagai syarat meraih gelar stratn | Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan kumputer AMIKOM Yogyakarta,
- Membust Film Animasi Sejarah Rekonstruks: Candi Prambanan.
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1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari tujuan diatas yang bisa disimpulkan adalah:

o Sebagai alat bantu untuk memvisualisasikan isi Museum Candi

pengamatan Candi Prambanan hal ini bertujuan untuk melihat
secara langsung bagaimana bentuk Candi Prambaman untuk

mempermudah dalam tahap produksi dan juga rekaan film animasi

mni.
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b. Metode Wawaoncara

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara berkomunikasi
langsung dengan objek yang akan diteliti, dalam hal ini dengan
Pengelola Museumn Candi Prambanan dan para staff yaitu selaku

Metode ini dilakukan dengan berkunjung langsung di Museum
Candi Prambanan dan jugs Kantor Unit Candi Prambanan vang
memiliki catatan sejarah penting yong nantinys akan di angkat
dalam salah satuan tahap bagian pengembangan.
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1.7 Sistematika Fenulisan

Sistematika penulisan disajikan penulis demi kemudahan perulisan skripsi

ini.Merupakan petunjuk tingkst! sistem penyajian gapasan karya ilmish vang

sknipsi ini.
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menerangkan tentang analisis gambaron wmum don sejarah

berdirinya Candi Prambanan vang digunakan sebagai pembuatan alur cerita,
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desain karakter, konsep, screenplay, dan storvhoard, yang digunakan untuk
animasi imi.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN




1.8 Jadwal Rencana kKeglatan

Adapun rencana kegintan sebagai berikut

Tabel 1.1 Jadwal Keglatan
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