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MOTTO 

 

You’ll Never Walk Alone 

- Liverpool FC - 

 

Hitam atau putih, kanan atau kiri, berhenti atau lanjut,  

Harus lanjut karena berani! Keberanian yang menyelamatkan! 

- Farid Stevy Asta - 

 

Sudahilah sedihmu yang belum sudah, Mulailah syukurmu yang pasti indah. 

Menantang! 

- FSTVLST - 

 

I voyage my own sea. Liberating, Liberated 

- Farid Stevy Asta - 

 

mbuh piye carane kudu iso! 

- Farid Stevy Asta - 

 

Dosa diampunin. Rejeki jangan ditolak. Santai aja men! 

- Ekky Prasetyo x Hary Primadi - 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi telekomunikasi dan informatika (telematika) saat 

ini sangat pesat sekali. Perkembangan teknologi tersebut telah menciptakan suatu 

revolusi yang disebut dengan revolusi informasi. Dunia sekarang terikat menjadi 

satu oleh sistem elektronik yang menyalurkan berita dan data dengan kecepatan 

cahaya keseluruh tempat di dunia ini. Revolusi informasi yang merupakan 

gabungan antara ilmu pengetahuan dan teknologi telah merubah sumber kekayaan 

tidak lagi berupa materi seperti pada revolusi industri tetapi berupa informasi, 

pengetahuan yang diterapkan pada pekerjaan untuk menciptakan suatu nilai. 

Hal ini mendorong setiap individu untuk bisa menyesuaikan kemajuan 

tersebut dengan penuh pertimbangan dan selektif tentunya. Karena tidak semua 

manfaat yang kita peroleh bersifat positif. Penyeleksian tersebut dapat kita 

lakukan diantaranya dengan lebih mengetahui manfaat apa yang ada dibalik 

teknologi informasi tertentu. Sehingga pengetahuan tentang teknologi informasi 

pun diperlukan guna mengantisipasi dampak negatif yang mungkin timbul. 

Informatika sebagai suatu ilmu, dan komputer sebagai suatu alat telah 

memunculkan banyak istilah-istilah baru yang kian hari kian bertambah. Kamus 

Istilah Teknologi Informasi dan Komputer ini mampu memberikan penjelasan 

terhadap istilah-istilah yang ada tersebut. 

Berdasarkan hal tersebut, penulis membuat aplikasi yang memuat serta 

menampilkan berbagai macam istilah dalam teknologi informasi dan juga disertai 

dengan definisinya serta penambahan gambar di beberapa istilah tertentu. Untuk 

membangun aplikasi ini menggunakan perangkat lunak Eclipse IDE, Android 

SDK, Android Development Tools, dan SQLite Database. Sedangkan bahasa 

pemrograman yang digunakan adalah java. 

 

Kata kunci: aplikasi, android, kamus, teknologi, informasi, komputer. 
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ABSTRACT 

 

The development of telecommunications and information technology (ICT) 

is currently very rapidly once. The development of these technologies has created 

a revolution called the information revolution. The world is now bound together 

by electronic systems that deliver news and data at the speed of light to all parts 

of the world. Information revolution which is a combination of science and 

technology has changed the source of wealth is no longer in the form of material 

such as the industrial revolution, but in the form of information, knowledge 

applied to work to create a value. 

This encourages each individual to be able to adjust the progress with 

consideration and selective course. Because not all of the benefits that we get is 

positive. Selection can we do them more aware of what is behind the benefits of 

certain information technology. So the knowledge of information technology was 

needed to anticipate the negative impact that may arise. Informatics as a science, 

and computers as a tool has led to many new terms are increasingly growing. 

Terms Dictionary of Computer Information Technology and is able to provide an 

explanation of the terms of the possible. 

Based on this, the authors make the application load and display a variety 

of terms in information technology and also accompanied by a definition as well 

as the addition of several images in a particular term. To build this application 

using the Eclipse IDE software, Android SDK, Android Development Tools, and 

SQLite Database. While the programming language used is Java. 

 

Keywords: application, android, dictionary, technology, information, computer. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


