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MOTTO 

“Do more of what makes you happy” – Unknown 

"A dream doesn’t become reality through magic; it takes sweat, determination and 

hardwork." - Colin Powell 

“Berubahlah sebelum perubahan itu yang akan memaksa Anda.” – Merry Riana 

“God only gives three answers to prayer: 1. 'Yes!' 2. 'Not yet.' 3. 'I have something 

better in mind.” - Unknown 

“God doesn't require us to succeed, He only requires that you try.” – Mother Teresa 

“It's easier to go down a hill than up it but the view is much better at the top." - 

Henry Ward Beecher 

 “All starts are not easy, you just need to survive.” – Unknown 

“Do not pray for easy lives, pray to be stronger.” – Unknown 

 “Don't wait for the perfect moment. Take the moment and make it perfect.” – 

Unknown 

“Maka nikmat Tuhanmu manakah yang kamu dustakan?” – QS. Ar-Rahman 

“Bukankah Allah adalah Hakim yang seadil-adilnya?” – QS. At-Tiin 

“I find that the harder I work, the more luck I seem to have.” - Thomas Jefferson 

“Matahari itu akan selalu terlihat lebih cerah setelah mendung seharian..” – Alitt 

Susanto 

“If you never try you’ll never know.” – Coldplay 

“Do something today that your future sel will thank you for” –Unknown 

“Everything happens for a reason.” – Unknown 
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INTISARI 

 
Kecelakaan memang bukanlah hal yang diharapkan oleh setiap orang. 

Kecelakaan bisa terjadi dimana saja dan kapan saja. Kecelakaan yang dimaksud disini 

mengandung makna yang luas, yaitu segala peristiwa yang sifatnya tiba-tiba dan 

mengancam keselamatan hidup orang, bukan hanya kecelakaan dalam arti khusus, 

yaitu kecelakaan lalu lintas. Setiap kecelakaan sebaiknya ditangani dengan segera 

agar tidak menimbulkan bencana baru. 

Pertolongan Pertama Pada Kecelakaan (P3K) adalah upaya pertolongan dan 

perawatan sementara terhadap korban kecelakaan sebelum mendapat pertolongan 

yang lebih sempurna dari dokter atau paramedik. Pertolongan ini hanyalah berupa 

pertolongan sementara yang dilakukan oleh petugas P3K (petugas medik atau orang 

awam) yang pertama kali melihat korban. Diperlukan pengetahuan lebih untuk 

melakukan pertolongan pertama agar tindakan yang dilakukan tepat. 

Sebagai media pembelajaran, buku menjadi prioritas dasar untuk belajar. 

Namun, seiring  bertambahnya kebutuhan manusia semakin hari, segalanya 

diperlukan yang bisa mempermudah dan membantu pekerjaannya. Dengan 

berkembangnya teknologi sekarang ini, sangat mungkin untuk lebih mudah dalam 

belajar atau memperluas pengetahuan kita. Buku bisa menjadi dalam bentuk digital 

yang praktis dibawa kemana-mana dan dibaca kapan saja. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Buku, Pertolongan Pertama pada Kecelakaan, Android 
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ABSTRACT 

 

Accident is not expected by everyone. Accident happens in anywhere and 

anytime.  Accident here can be a broad meaning, all events that are sudden and 

threatening people's lives, not only traffic accidents. Every accident should be help 

immediately so there is no happen a new problem.  

First aid is a temporary help before getting help from doctors or paramedics. 

First aid only temporary made by first aid officers (paramedics or every person) who 

first see the victim. More knowledge is required to do first aid so that action taken is 

right.  

As a learning media, book becomes a basic priority for learning. However, 

nowadays the increasing human needs, everything needs to make it easier and help it 

works. The development of technology today, it is likely easier to learn or expand our 

knowledge. The book can be in the form of a practical digital that can bring 

anywhere and read anytime. 

 

Keywords: Application, Book, First Aid, Android 
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