BAB1

FENDAHULUAN

ktu yang lama menjadi cepat dan efisien. Teknologi y ng berkembang

0 primlesainyz

an bleh AA. Jusuf (2000,

pl ). pengertian sistem informasi akuntans: lalah Jun _ 2 sumber daya, seperty
gubah data menjadi informasi. Untuk
menghasilkan informasi-informasi akuntansi serta informasi mengenai proses
bisnis yang diperlukan oleh manajemen dan pihak-pihok terkait —sehubungan
dengan pengambilan keputusan dan kebijakan-kebijakan. Menurut Mulyadi {2001,
p299) pembelian adalah suatu usaha yang dilakukan untuk pengadaan barang yang
diperlukan oleh perusshaan. Pembelian berdasarkan transaksi dibagi menjadi dua,



yaitu transaksi pembelian tunai dan transaksi pembelian kredit. Sedangkan
penjualan barang dan josa dapat dilaksanakan melalui penjualan tunai atau
penjualan kredit (Mulyadi 2001 : 248). Penjualan dibagi menjadi dua, yaitu
penjualan tunai yang terkait dengan pemasukan kas dan penjualan kredit yang
terkait dengan piutang usaha.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah diuraikan diatas maka. masalah
pokok yang hendak dideskripsikan adalah : Bagaimana membuat sistem informasi
akuntansi penjualan pada Hafid Laptop Yogyakarta?

Tujuan dari penelitian untul
transaksi yang terjadi pada Hafid Laptop Yogyakarta schingga sistem memiliki
kemampuan,
L. Untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas serta kemudahan bagi

pengguna memproses data-data transaksi menjadi laporan kewangan



2. Menampilkan stok barang yung tersedia
3 Mendaftarkan barang yang baru (belum pernah di stok sejak pertama kali)

pelaporan akuntansi pada bidang usaha tersebut.



152  Metode Analisis
152.1 Metode Analisis PIECES

Metode analisis situasi dengan mengidentifikasi berbagai faktor secara
armance (Performa), Information

- (Keamanan), Efficiency



153 Metode Perancangan
1.5.3.1 Flowchart

Flowchart adalsh suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang
menggambarkan urutan proses secara mendetail dan hubungan antar suatu proses
{periniah) dengan proses lainnya dalam suifis program




154  Metode Testing
Ada dua jenis pengujian sistem yang dapat dilakukan, yaitu :
I. Black Box Testing

Pada Black Box testing. cara pengujian hanya dilakukan dengan

BAB II LANDASAN TEORI
Bab ini membahas tentang tinjauan pustaka dan teori-teori yang
menjadi dasar dalam pelaksanaan penelitian yaitu gambaran umum sistem



informasi, konsep pemodelan sistem, konsep arsitektur sistem, konsep
analisis sistemn, konsep basis data, serta soffware yang digunakan.

BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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