BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

perbaikan kualitss dari sikap anak-anak dan dori rasa prihatin yang besar
terhadap berkurangnya tontonan mendidik untuk anak, maka penulis
memilih judul sederhana dalam skripsinys untuk membuat sebuah film

animasi anak-anak berjudul “a Day with Tomatoes™.



1.2 Rumusan Masalah
Dari semua latar belakang vang telah penulis uraikan di atas. maka
penulis dapat merumuskan masalah utama, yaitu bagaimona membuat
sebuah film animasi 3D “a Day With Tomato™

menonton akan merasa tidak asing.

Tokoh dari kartun-kartun ini akan dibuat selucu dan semenarik
mungkin, agar saat pertama melihat anak-anak sebagai sasaran utama
tokoh-tokoh yang ada di cerita ini, yaitu sayur mayur dan buah-buahan,



maka diharapkan anak dapat terbiasa untuk menyukai makanan vang sehat,
yaitu sayur mayur dan buah-buahan. Selain itu ide cerita dalam film ini akan
dibuat untuk tidak bersifat menggurii, agar tidak membuat anak-anak yang

menonton merasa bosan

Penulis mencoba banyak berbincang sambil mengorek banyak
informasi dari berbagai orang yang pengalamun dan kemampuasnnya
bisa banyak membantu dalam skripsi vang sedang penulis kerjakan

ni.



d.  Uji Coba
Dengan tujuan untuk memberikan hasil yang optimal. maka penulis
melakukan uji coba terhadap animasi buatannya ke TK dengan cara
melakukan pemutaran animasi di hadspan para pengajar untuk

c.  Bab Il Analisis, yang berisi analisis dari film kartun yang kan dibuat,
yang dilengkapi dengan beberapa diagram dan gambar yang berfungsi
untuk mempermudah proses perancangan.

d.  Bab IV, Implementasi dan Pembahasan, pada tahap ini akan dilakukan
pembuatan film kartun 3D yang sesusi dengan permasalahan dan
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