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MOTTO 

 

“Fa-biayyi alaa'i Rabbi kuma tukadzdzi ban” 

-QS.Ar-Rahman : 13- 

 

 

“Ojo ngakehi lelahan. Gumregaha” 

-Zia Ul  haq- 

 

 

“Man shabara zhafira. Siapa yang bersabar akan beruntung. Jangan risaukan 

penderitaan hari ini, jalani saja dan lihatlah apa yang akan terjadi di depan. Karena 

yang kita tuju bukan sekarang, tapi ada yang lebih besar dan prinsipil, yaitu 

menjadi manusia yang telah menemukan misinya dalam hidup.” 

-Ahmad Fuadi, dalam “Negeri 5 Menara”- 

 

 

“Dzikir, fikir, ukir” 

-R.Ratu Mahardhika P- 
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INTISARI 
 

Waroeng Steak and Shake atau lebih dikenal dengan nama WS adalah 
salah satu usaha kuliner yang menyediakan menu steak sebagai menu utamanya. 
Restoran bergaya warung ini merupakan tempat makan favorit bagi berbagai 
kalangan terutama mahasiswa. Saat ini sistem pemesanan dan pembayaran di 
Waroeng Steak and Shake masih menggunakan metode konvensional. Yakni 
dengan buku daftar menu beserta secarik nota pesanan. Metode ini kurang efektif 
dan efisien karena kebutuhan akan data sangat terbatas, waktu yang dibutuhkan 
kasir untuk mencari nota pesanan semakin lama, memperpanjang antrian 
pemesanan dan pembayaran, kemungkinan tertukarnya nota pesanan lebih besar, 
dan tenaga yang di butuhkan dari segi sumber daya manusia menjadi lebih 
banyak. 
 Pada Tugas Akhir ini, penulis mencoba menganalisa pokok-pokok 
permasalahan yang ada , dan mencoba membuat aplikasi sistem pemesanan dan 
pembayaran berbasis layar sentuh untuk membantu efisiensi proses pemesanan 
dan pembayaran di Waroeng Steak and Shake.  
 Aplikasi yang dihasilkan berbentuk prototype base-on desktop layar 
sentuh  
“ Sistem Pemesanan dan Pembayaran “ yang diharapkan dapat membantu dalam 
melakukan proses pemesanan dan pembayaran dengan lebih efisien di Waroeng 
Steak and Shake.  
 
Kata-kunci: Sistem, Aplikasi, pembayaran, pemesanan. 
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ABSTRACT 
 

 Waroeng Steak and Shake or better known as WS is one of the culinary 
business that provides a menu of steak as the main menu. Tavern-style restaurant 
is a favorite eating place for many people, especially students. Booking and 
payment system in Waroeng Steak and Shake are still using conventional methods. 
We can order from list menu and write our order in ordernote. This method is less 
effective and efficient because of less data, the cashier takes longer time to find 
the the order note, it make long queue of  ordering and payment, it can make skid 
ordernote, and need more human resouce. 
 In this paper, the author tries to analyze the main points of the existing 
problems, and try to make a booking and payment system applications based 
touch screen to help the efficiency of the process of booking and payment in 
Waroeng Steak and Shake. 
 The resulting application form on the desktop base touchscreen "Order 
and Payment System" prototype which is expected to help in the process of 
booking and payment with more efficient in Waroeng Steak and Shake. 
 

Keywords: Systems, Applications, payment, booking. 
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