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MOTTO 

 

• Masalah itu dihadapi bukan untuk dihindari 

• Tuhan menciptakan sesuatu tidak ada yang sia-sia, semua pasti ada 

manfaatnya, bahkan kotoran sekalipun. 

• Bersyukur akan lebih baik daripada mengeluh dengan keadaan. 

• Keep smile and always be happy  

• Tujuan baik belum tentu diterima dengan baik. 

• Mencari yang terbaik dari yang terbaik, kata-kata tersebut tidak berlaku 

dalam hal mencari pasangan hidup. 

• Bersyukurlah jika masih punya waktu untuk minum kopi di pagi hari 

bersama orang yang kamu cintai. 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi yang ada saat ini mendukung untuk menciptakan 

teknik-teknik dalam pembuatan suatu video. Teknik stop motion merupakan 

penggunaan animasi frame by frame. Sedangkan live shoot merupakan 

pengambilan gambar secara langsung dengan kamera perekam gambar. 

 

Pada penelitian ini menerapkan teknik stop motion paper craft yang 

diberikan sedikit unsur tiga dimensi dan live shoot dalam pembuatan fim pendek 

“mita”. Dimana pada proses stop motion menggunakan media paper craft yang 

dibuat dari kertas karton yang dirangkai menjadi miniatur manusia dan properti 

lainnya serta enviromental-nya dibuat untuk mendukung karakter cerita. Dan 

kemudian paper craft yang dibuat tersebut difoto frame by frame lalu 

digabungkan dengan live shoot dan menjadi satu rangkai cerita. 

Dengan penerapan teknik stop motion paper craft 3D dan live shoot dalam 

pembuatan fim pendek “mita” ini diharapkan masyarakat umum khususnya para 

pemula pembuat film mengetahui mengenai teknik stop motion paper craft 3D 

dan live shoot dalam proses pembuatan sebuah film pendek. 

 

Kata Kunci : Stop motion, papercraft, film pendek 
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ABSTRACT 

Development of existing technologies to create a supportive techniques in the 
making of a video. The technique is the use of stop motion animation frame by 
frame. While the live shoot is shooting directly at the camera image recording. 

This study applied the technique of stop motion paper craft given little three-
dimensional elements and a live shoot in the making of the short fim "mita". 
Where in the process of stop motion using medium paper craft made from 
paperboard that are assembled into a miniature human and other properties as 
well as its enviromental made to support the character of the story. And then the 
paper craft that made the photographed frame by frame and then combined with a 
live shoot and the story becomes one bundle. 

Application of the technique of stop motion and live 3D paper craft shoot in 
the making of short fim "Mita" is the general public especially the novice 
filmmakers know about paper craft technique of stop motion and live 3D shoot in 
the process of making a short film. 

 

Keyword: Stop motion, Paper craft, Shot movie 
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