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MOTTO 

Jadikanlah sabar dan salat sebagai penolongmu. Dan sesungguhnya demikian itu sungguh berat, 

kecuali bagi orang-orang yang khusyu. 

(QS 1:45) 

Cukuplah Allah menjadi Penolong kami dan Allah adalah sebaik-baiknya Pelindung. 

(QS 3:173) 

Nobody cares how much you know, until they know how much you’re. 

(Theodore Roosevelt) 

One love, one heart, one destiny. 

(Bob Marley)
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INTISARI 

Perkembangan teknologi di dunia saat ini berkembang begitu pesat. Sehinga 

setiap orang bisa saling berhubungan lewat jaringan komputer yang tersebar di 

seluruh dunia tanpa melihat batas ruang dan waktu. Hal ini menyebabkan informasi 

dan arus data semakin meluas dan memudahkan manusia untuk mendapatkan 

informasi yang di butuhkan secara tepat dan akurat.  

Mendut Rafting, merupakan salah satu tempat penyedia jasa pariwisata 

yang terletak di daerah kota Magelang. Jasa pariwisata yang ditawarakan Mendut 

Rafting diantaranya adalah arung jeram, arena outbond dan arena paintball. Mendut 

rafting beralamatkan di Jln. Raya Borobudur Km 2.5 Mungkid, Magelang, Jawa 

Tengah 56512 untuk alamat kantor dan untuk basecamp berada di Jln. Raya 

Borobudur Km 5 Mungkid, Magelang, Jawa tengah 56512.  

Sebuah website memudahkan bagi instansi tempat pariwisata khusunya 

Mendut Rafting, untuk memberikan informasi paket wisata. Dengan adanya sistem 

informasi berbasis web tersebut, diharapkan bnyak pngunjung yang datang dan 

berwisata ke mendut rafting setelah mengetahui informasi paket wisata yang ada.  

Kata kunci : Pariwisata, Travel, Holiday, Adventure, Rafting
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ABSTRACT 

Technological developments in the world is growing so rapidly. So that each 

person can be interconnected via a computer network that is spread all over the 

world without seeing the limits of space and time. This causes the flow of 

information and data is increasingly widespread and enable people to get the 

information needed precisely and accurately. 

Mendut Rafting, is one of the tourism service providers are located in the 

town of Magelang. Tourism services it offered Mendut Rafting include rafting, 

paintball arena outbound and arena. Mendut rafting addressed at Jln. Kingdom 

Borobudur Km 2.5 Mungkid, Central Java 56 512 for the office address and to 

basecamp located on Jl. Kingdom Borobudur Km 5 Mungkid, Central Java 56 512. 

A website makes it easy for agencies especially Mendut Rafting tourism 

place, to provide information of the tour package. With the web-based information 

system, it is expected a lot of visitors who come and traveled to Mendut rafting after 

informed tour packages available. 

Keywords: Tourism, Travel, Holiday, Adventure, Rafting


