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MOTTO

Ku olah kata, ku baca makna, ku ikat dalam alinea, ku bingkai
dalam bab sgjumlah lima, jadilah mahakarya, gelar sarjana ku
terima, orang tua, calon suami/istri dan calon mertua pun
bahagia.

Kebahagiaan adalah milik mereka yang memiliki impian dan
mempunyai kebranian untuk mewujudkanya menjadi kenyataan.
Bekerjalah bagaikan tak butuh uang.Mencintailah bagaikan tak
pernah disakiti. Menarilah bagaikan tak seorang pun menonton(
Mark Twain )

Adalah muda menukar kan status seorang sahabat menjadi kekasih
dari pada (bekas) kekasih menjadi sahabat.

Jangan memandang rendah diri sendiri. Untuk dunia mungkin
kamu hanya seseorang. Tapi bagi seseorang mungkin kamu bisa
menjadi dunianya.

Setiap ada awal pasti ada akhir dan setiap masalah pasti ada
solusi. Jangan pernah menyerah, percaya diri dan bahagia
menanti.

Selama kita masih mempunyai tekad yang terpelihara dalam
semangat, maka tiada kata terlambat untuk memulai sebuah awal

yang baru.
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INTISARI

Perkembangan teknologi di dunia saat ini berkembang begitu pesat.
Sehinga setiap orang bisa saling berhubungan lewat jaringan komputer yang
tersebar di selurun dunia tanpa melihat batas ruang dan waktu. Ha ini
menyebabkan informasi dan arus data semakin meluas dan memudahkan manusia
untuk mendapatkan informasi yang di butuhkan secaratepat dan akurat.

Mendut Rafting, merupakan salah satu tempat penyedia jasa pariwisata
yang terletak di daerah kota Magelang. Jasa pariwisata yang ditawarakan Mendut
Rafting diantaranya adalah arung jeram, arena outbond dan arena paintball.
Mendut rafting beralamatkan di Jin. Raya Borobudur Km 2.5 Mungkid,
Magelang, Jawa Tengah 56512 untuk alamat kantor dan untuk basecamp berada
di dn. Raya Borobudur Km 5 Mungkid, Magelang, Jawa tengah 56512.

Sebuah website memudahkan bagi instansi tempat pariwisata khusunya
Mendut Rafting, untuk memberikan informasi paket wisata. Dengan adanya
sistem informasi berbasis web tersebut, diharapkan bnyak pngunjung yang datang
dan berwisata ke mendut rafting setelah mengetahui informasi paket wisata yang
ada.

Kata kunci : Pariwisata, Travel, Holiday, Adventure, Rafting
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ABSTRACT

Technological developments in the world is growing so rapidly. So that
each person can be interconnected via a computer network that is spread all over
the world without seeing the limits of space and time. This causes the flow of
information and data is increasingly widespread and enable people to get the
information needed precisely and accurately.

Mendut Rafting; is one of the tourism service providers are located in the
town of Magelang: Tourism services it offered Mendut Rafting include rafting,
paintball arena outbound and arena. Mendut rafting addressed at Jin. Kingdom
Borobudur Km 2.5 Mungkid, Central Java 56 512 for the office address and to
basecamp located on Jl. Kingdom Borobudur Km 5 Mungkid, Central Java 56
512.

A website makes it easy for agencies especially Mendut Rafting tourism
place, to provide information of the tour package. With the web-based
information system, it is expected a lot of visitors who come and traveled to
Mendut rafting after informed tour packages available.

Keywords: Tourism, Travel, Holiday, Adventure, Rafting
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