BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Mendut Rafting, merupikan salih satu tempat penyedia jasa pariwisata yang
tertetak di daerah kota Magelang. pariwisata yang ditawarakan Mendut
tetapi Mendut Rafting lebih terkenal dengan destinasi wisata arung jeramnya,
rkan jenis sungai yang diambil ‘ol

Bungai - sungai
mﬁﬂ arena. arung jerum mendu ng yaitu Sungai Elo.
15, Sungai Bogowonto, umganm.
iwsh. Mendut rafting beralamatkan di Jin. Ruya Bor
mp berada di Jin. Raya Borobudur Km 5 Mun 1 tengah

odur Km

endut Rafting terus
berupaya memperbaiki manajermennya uniuk imeningkatankan pengunjung yang
datang dan menikmati arena b can-oleh pihak Mendut, Upaya
yang teloh dilakukan adalah dengan memanfaatkan komputer dalam melakukan
pendataan data atau informasi,

Permasalshan  yang sering terjadi pada Mendut Rafting diantranya

bahwasanya pihak Mendut Rafting kurang memaksimalkan media informasi dan



promosi tentang paket wisata yg ads untuk masyarakat Juas, Meskipun saat ini
Mendut Rafting sudah mempunyai website, namun website tersebut masih statiy,
sehingga pihak Mendut Rafting masih kerepotan dalam pengolahan data, bahkan

sering kali mengalami kesalahan fatal dalam melskukan perekapan atan pendataan

Mengingat banyaknya permasalahan yang timbul dan banyaknya aspek-aspek
yang dibutuhkan dalam membangun suntu aplikasi sistem informasi maka

diperlukan batasan-batasan yang jelas dalam membangun aplikasi ini, guna untuk
menghindari meluasnya pemahaman dalam pembahasan, Batasan atay ruang
lingkup dalam penelitian ini, sebagai berikut.



I. Pengolahan Profil Mendut Rafting.

2]

. Pengolahan Info berta dan acara Mendut Rafting.
3. Pengelohan galeri album Mendut Rafting
4. Pengolahan Dafiar arena bermain don harga,

. Pengolahan Web Admin.

Informatika STMIK AMIKOM Yogyakana untuk memperoleh gelar Ahli
Madya Komputer {A. Md).

1.5 Manfaat Penelitian
Manfiuat dari penelitian ini adalah sebagai berikut,



15.1. Bagi Penulis:
Menerapkan ilmu yang sudah penulis peroleh dari bangku perkuliahan
dan diharapkan penulis mendapat pengalaman dari penelitian ini yang
akan berguna nantinya di masa mendatang.
152 Bagi STMIK AMIKOM Yogya
I. Sebagai dekumentasi

Dapat, memberikan hasil informasi dan duta dengan lebih cepat, tepar
memperoleh informasi maupun data yu

pelayan — pelayan terhadap
ng dengan cara dapat mengakses
dan dapai memanfaatkan pelayanan yang

Wfbﬁ‘-ﬂf Mendut ’¥.;'I'p.|¢-l~

diberikan secara online.



1.6 Metode Penelitian
Dalam menyusun Tugas Akhir ini. metode yang dipergunakan untuk

I Analisis Kebutuhan
Metode penganalisaan kebutuhan dari data dan informasi yang terkumpul.
Kebutuhan dari segi piranti lunak maupun piranti keras yang akan



digunakan, dan pada metode atun bagian ini menjadi bagian awal yang
sangal penting.

2. Perancangan Kebutuhan
Melakukan perancangan kebutuhan dari hasil penganalisaan yang sudah

digunakan untuk penganalisaan dan pengembangan dalam melakukan
penelition. Dan londasan teori merupakan rangkuman dari metode
kepustakaon yang dilakukan oleh penulis.

3. BAB Il GAMBARAN UMUM



Dalam bab ini memuat mengenai gambaran umum Mendut rafting
yung terdiri dari sejarah, profil, struktur organisasi, daftar arena dan harga.

4. BAB IV PEMBAHASAN
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