BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan teknologi animasi, pekerja D
semakin dimudahkan dengan adanva beme yang diterapkan dalam software
one (sistem keranghka) adalah

metode, vaitu pembuatan animasi dahulu kemudian suara menyesuaikan animasi
tersebut atau sebaliknya. Sedangkan untuk animasi ini sendiri membuat animasi

dahulu kemudisn susra menyesuaikan animast tersebut.



Oleh karena itu, penulis dalam skripsi ini mengangkat tema animasi 2D
dalam pembuatan Iklan Layanan Masyarakat. Dengan mengambil judul
“Pencrapan Animasl 2D Pada Iklan Layanan Masyarakat “Stop!
Penggunaan Gadget Pada Anak Usla Dinl” Menggunakan Teknlk Bone Tool
dan Lipsync™.

1.2 Rumusan Masalah

asan Masalah
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1 Priovdekst, melisut .-'." Wi \- . I ‘ FM 1 iklan.

2.2 Produksi, meliputi:
a. Pembuatan 2D karakter.

b. Pembuatan bﬂﬁkgmlmﬂ dan enviromment.



c. Perancangan tata letak gambar.

d. Pembuatan animasi.

dan pengaturan suara menggunakan Adobe Soundbooth,



3. Sebapai syaral untuk menyelesaikan pendidikan Strata | jurusan Teknik
Informatika di Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer “AMIKOM™
Yogyakarta.

1.5 Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapat data yang relevan, maka diperlukan metode yang efektif

1.  Memperoleh gelar Strata | (S1) di bidang Teknik Informatika.
A Dapat menerapkan teori-teori yang telah didapat selama mengikuti
perkulighan.



3. Dapat mengimplementasikan ilmu yang telah diperoleh selama mengikuti
perkulishan di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
“AMIKOM™ Yogyakarta.

4, Dapat membuat iklan untuk media televisi lokal dan Nasional.

teknik bone tool dan lipsyne, gambaran umum periklanan, unsur-unsur
yang terkandung dalam iklan, tujuan periklanan, manfaat periklanan, dan
software yang digunakan dalam pembuatan Animasi 2D Pada Iklan



Layanan Masyarakat “Stop! Penggunasn Gadget Pada Anak Usia Dimi”
Menggunakan Teknik Bone Tool dan Lipsync..

BAB II1: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

kebutuhan dosar dalam pembustan Animassi 2D Pada Iklan Layanan
Pada Anak Usia Dini”

Bone Tool dan Lipsyn

DAFTAR PUSTAK!
Divraikon mengenni keterangan dari buku-buku dan literatur lain yang
menjadi acuan dalam penyusunan skripsi ini.
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