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INTISARI 

 

Membangun Aplikasi Sahabat Dhuha berbasis android ialah aplikasi yg 

membahas shalat dhuha beserta manfaat keutamaannya. Aplikasi ini akan 

memberikan banyak manfaat karena pentingnya shalat dhuha. Shalat dhuha 

merupakan sunnah muakadah, shalat sunnah yg mendekati wajib. 

 Shalat Dhuha boleh dianggap sebagai rasa terima kasih seseorang hamba 

kepada Allah SWT atas segala berkah hidup yang diberikan-Nya. Waktu shalat 

dhuha dimulai dari terbitnya matahari hingga menjelang matahari tergelincir. 

Shalat Duha adalah Shalat Sunnah yang dilakukan seorang muslim ketika waktu 

Dhuha. Waktu dhuha adalah waktu ketika matahari mulai naik kurang lebih 7 

hasta sejak terbitnya (kira-kira pukul tujuh pagi) hingga waktu Dhuhur. 

 Dengan adanya aplikasi Sahabat Dhuha diharapkan masyarakat penguna 

smartphone berbasis Android beragama muslim dapat membaca dan memahami 

perintah sunnah shalat dhuha. 

Kata Kunci: Shalat dhuha, dhuha, Aplikasi Mobile, Android. 
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ABSTRACT 

 

Building Applications “Sahabat Dhuha” android based applications that are 

discussed Duha prayer along with the benefits of primacy. This application will 

providea lot of benefits because of the importance of Duha prayer. Muakadah 

Duha prayer is sunnah, sunnah prayers which approached mandatory.  

 

 Duha prayer be regarded as someone's servant gratitude to Allah SWT for 

all the blessings he has given life. Duha prayer time begins from the rising of the 

sun until the sun slipped ahead. Duha Prayer is Sunnah prayer performed when a 

Muslim Duha time. Duha time is the time when the sun begins to rise about 7 feet 
since the publication (about seven in the morning) until Dhuhr time.  

 

 With the application of “Sahabat Dhuha” expected Android-based 

smartphone user community religious Muslims can read and understand the 

sunnah of Duha prayer command. 

Keywords: Dhuha prayer, dhuha , Mobile Applications, Android 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 


