BAB I
PENDAHALUAN

1.1  Latar Belakang

Perangkat mobife merupakanssalah satu Teknologi yang saat ini cukup
ann gunakan perangkat mobile lebih dari
sekedar alaf komunikasé dan menyampaikan pesan, namun misih banyak lagi hal-

macam aplikasi yang

aplikasi. ' Salah satu aplikasi mobile Android berupa s
membahas dapat membantu seseorang dalam mempelajan sesuaty yang dibuat

Mutizra Itu Bernama
Salat Sunsh membahas peni alat dhuha yang mengasosiasikan dengan
rezeki. Tentu saja. rezeki di sini haruslah dimaknai secara luas. Baik oleh orang
yang sudah mapan secara ekonomi maupun belum. Orang-crang yang teramat

kaya sekalipun dipastikan masih menyimpan rindu tentang rezeki. Dari banyak

* Mazaruddin Safiat H, Pemrogroman Aplikesi Mobile Smaripione dan Tahlet PC Berbasis
Andeoid, (Bondung: Informatike, 200 1), hal 3



hadist menunjukan betapa besarnya keutamaan shalat dhuha, betupa tingginya
kedudukannya serta betapa kuatnya syariatnya dalam menganjurkannya.“Beberapa
media yang membahas shalat dhuha masih berbentuk buku, video masih memiliki
beberapa keterbatasan. Mungkin kurang mobilitas karena orang menginginkan

salah satu masalah yaitu : Bagaimana membuat aplikasi * Sahabat Dhuba” yang
dapat digunakan oleh para pengguna smartphone berbasis Android yang
membiahas tentaing shalat dhoba ?

*Muh. Mushh Az, Mutions e Benama Salar Sunah | (Jakertn Selatan: Hikmah . 2007), hal 48-
A0



1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian ini tidak menyimpang dari perumusan masalah yang telah
ditentukan , maka penulis memberikan beberapa batasan masalah yaitu :

mendengarkan shalat dhuhadengan mudah dan mobile.

3. Untuk memperdalam pengetahunn tentang sistern operasi Android yang
nantinya bisa menjadi referensi jika membuat aplikasi lain sehingga
aplikasi selanjuinya lebih baik dan jouh lebih bermanfaat.



L5 Manfaat Masalah

Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah:

I. Menambah wawasan dan pengetahuan bagi penulis tentang bagsimana
memncang dan membuat sebuah aplikasi mohile berbasis Android

Dalam metode ini penulis mengumpulkan informasi dan data dengan
membaca dan mempelajari buku-buku pustaka yang dapat digunakan
menjadi referensi sebagai meteri utama dalam a i ini.

2. Eksperimental
Metode ini dilakukan dengan cars menguji dan mengimplementasikan



emulatorAndroid dalam Ecplise dan  perangkat muobile  smariphone

berbasis Android versi 4.1(Jelly Bean) ke atas.
1.7 Sistematika Penulisan

Penulisan skrpsi ind dibagi kedalam 5 bab dan masing-masing bab dibagm

'-n secara detail
rancangan terhadap penelitian yang dilakukan baik perancangan secara umum dan

sistem yang dibangun maupun perancangan vang lebih spesifik.



Bab IV : Implementasl dan Pembahasan

Pada bab ini akan dipaparkan hasil-hasil dari tshapan penelitian, desain,
dan kuantitatif.
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