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51  Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan, pembuatan dan implementasi program

4. Pada eclipse terdapat adt bundle dan android sdk vang harus selalu di
update agar aplikasi yang dibuat nanti tidak tertinggal fitur — fitur baru
yang disediakan eclipse. Oleh karena jauh lebih baik membuat kembali
aplikasi dengan versi baru lalu menambah fitur baru daripada
mengulang atuu memperbaiki aplikasi yang ada.
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5. Java sebagai pemrograman berorientasi objek mampu menjawab
kebutuhan penulis dalam membangun aplikasi android ini.

6. UML merupakan bahasa pemodelan visual yang ekspresif dalam
mengembangkan sistem dan dapat saling menukar model dengan
mudah dan dapat dimengerti setir

7. Aplikasi '

aan Indonesia’ merupakan
eriipakan proses komunikasi. Terdapal :
m aplikasi penulis. diantaranya komunikatos

pembelajaran

ini  mengzunksa
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5.2 Saran

Pada penulisan Skripsi ini tentu masih banyak kekurangan. dan mungkin
dapat disempurnakan wntuk pengembangan aplikasi pada penelitian-penelitian
berikutnya. Berikut ini penulis memberikan beberapa saran sebagai pertimbangan

untuk semux jenis rabler android bahkan untuk iphone atow windows
phone.
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