BAB I
PENDAHULUAN

Bangsa Indonesia terdiri dari_bérbagai s suku bangsa setiap suku
Hal tersebut  dopat

Dengan banyaknya wser smarfphone android dan keleluasann dalam
pengembangan aplikasinya hal ini merupakan tantangan tersendiri  dalam
menciptukan sebuah aplikasi pembelajaran *Sejarsh Kemerdekaan Indonesia’



red

yang mengandung nilai- nilai nasionalisme khususnya bagi user perungkat mebile
Android. Aplikasi ini membahas  “Sejarah Kemerdeksan Indonesia® beserta
tokoh-tokoh proklamasi beserta video dan soal-soal terkait ‘Sejarah Kemerdekaan

Indonesia’. Dari kesimpulan distas penulis berinisiatif untuk membangun aplikasi

Ia

Pembahasan hanya berfokus pada pembuatan * Aplikasi Pembelajaran Sejarah
Kemerdekamn Indonesia’.
3. Target wser aplikasi ini adalah wser smartphone android yang meliputi

4, Pembuatan Aplikasi Pembelajaran Sejarah Kemerdekaon Indonesia meliputi:



2. Pembuatan gambar- gambar yang dibutuhkan pada pembuatan

Teknik Informatika pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer AMIKOM Yogyakarta,

2. Membangun sebuah aplikasi yang bersifat edukasi dan menanamkan
—



3. Menghasilkan sebuah Aplikasi berkualitis yang kembali membuka
wawasan sejarah kemerdekasn bangsa Indonesia yang dapar dijalankan di
mobile android.

4. Menembangkan media pembelajaran sejarah pada user smartphone.

6. Memberikan informasi tentang bagaimana corn membum  Aplikasi

Android.

7. Sebagai maten evaluasi bagi pengembangan dan peninghaton  muty
pendidikan maupun mutu lulusan di masa yang akan datang khususnya di
bideng aplikasi android.



1.6 Metode Penelitian

Untuk memperoleh data yang akurat, sebagai usaha dalam memperoleh
data yang relevan dan terarah sesual dengan permasalahan yang dihadapi, maka
perlu adanya sebush metode yang tepat, mencapai tujuan dalam penelitian,




1.7 Sistematika Penolisan
Laporon penelitian ini akan disuson secarn sistematis kedalam beberapa
bab, dan masing-masing akan diuraikan sebagai berikut :

BARI PENDAHULUAN

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dulam bab ini akan dijelaskan tentang proses pembuatan Aplikasi.



BAB Y

PENUTUP

saran-saran yang bersifat membangun, sebagai acuan perbaikan
untuk penelitian dengan hasil yang lebih baik di masa mendatang.




	Skripsi_10.11.3561_020.pdf (p.1)
	Skripsi_10.11.3561_021.pdf (p.2)
	Skripsi_10.11.3561_022.pdf (p.3)
	Skripsi_10.11.3561_023.pdf (p.4)
	Skripsi_10.11.3561_024.pdf (p.5)
	Skripsi_10.11.3561_025.pdf (p.6)
	Skripsi_10.11.3561_026.pdf (p.7)

