BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Tuntutan kegiatan dan aktifitas vang cepat, menyebabkan orang harus

secars manual. Yaitu dengan cara data ditulis dalam lembaran kertas atau buku

yang kemudian disimpan dalam sebuah lemari sehingga data tersebut dapat dicari
dan digunakan kembali jika sewaktu-waktu data tersebut dibutuhkan. Cara ini
kurang efektif karena belum bisa memberikan kemudahan, ketepatan. efisiensi.
reliabiliti, dan keamanan yang lebih. Apalagi pada era globalisasi sepenti



sekarang ini setiap perusahaan dituntut agar lebih meningkatkan kualitas sistem
informasinys untuk mendukung proses bisnis perusahaan sehingga dapat
bersning dengan perusahaan yang lain.

Untuk itu diperlukan sebush sistem informasi yang dopat meningkatkan

Mengingat permasalahan yang cukup komplek serta untuk menghindari
meluasnya ruang lingkup masalah, maka dalam penelitian ini dibatasi pada
beberapa masalah, diantaranya
I. Sistem informasi yang akan dibuat hanys mengelola data operasional

kendaraan (transaksi sewa, transaksi perbaikan, dan transaksi pengeluaran)



2. Sistem informasi yang akan dibuat hanya melakukan perhitungan operasional
kendaraan (pengeluarsan dan pendapatan)
3. Sistem informasi operasional kendarnan tidak menangani komisi karyawan,

hal tersebut diselesaikan di luar sistem.

_ B penelitian ini adslah
etode. penslition’ 4RO .. it otoie yang
digunakan uniuk mengevalussi masalah pada sistem yang lama pada PO.
BARITO dengan sistem yang baru, yaitu sstem Komputerisasi yang digunakan
untuk lebih mendukung proses bisnis.



151 Metode Pengumpulan Data
Untuk menunjang pencarian fakta dan pengumpulan data guna
dilakukan beberapa metode, yaitu:

pendukung data-data yang telah didapat dari metode pengumpulan
datn yang lainnya.
4. Metode Kepustakaun
Yaitu metode yang dilakukan dengan mempelajari buku,
tulisan, karya ilmish, jurnal atau hasil penelitian-penelitian



sebelumnya yang dapat digunakan sebagai acuan dan pendukung
dalam mengerjakan penelitian yang sedang dilakukan.
1.5.2  Model Pengembangan Perangkat Lunak
Tahap pengembangan perangkat lunak dalam pembuatan

ditentukan selama tahapan reguirements analisis. Hasil akhimya
berupa spesifikasi rancangan yang sangat rinci sehinggga mudah
diwujudkan pada saat pemrograman.

4. Coding (implementasi)



Pengkodean yang mengimplementasikan hasil desain ke dalam
kode atau behasa yang dimengerti oleh komputer dengan
menggunakan bahasa pemrograman tertentu.

5. Testing (pengujian)




1.6 Sistematika Penulisan

Secara garis besar sistematika penulisan skripsi ini terbagi atas lima bab,




BABY PENUTUP
Bab ini merupakan penutup dari pembuatan skripsi yang di
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