BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Menurut M. Suyanto (2003), dalam bukumya vang berjudul Multimedia Alat

untuk Meningkatkan Keunggulan

udeh didapatkan dan
berbagai media seperti acebook, dan lainnya.
Dengan media yang telah tersedia, seseorang dapat memanfaatkan sebagai media
promosi untuk menyebarkan sustu informas) mengenai produk atau perusshaan
mereka dalam bentuk video promosi. [3]

Sebelas Coffee Crafter adalah kedai kopi yang berdiri pada Okiober 2018,

Selama ini, pihak Sebelas Coffee Crafter hanya melakukan suatu promosi dengan



mengunggah 366 foto produk demgon 3277 pengikut pada akun Intagram
i sebelascoffee, pada kesempatan ind pemilik menginginkan untuk adanya sebuah
video iklan untuk menunjang promosi pada Sebelas Coffee Crafter yang mencakup
fasilitas dan produk yang ditawarkan.

Contoh iklan pemasaran yang terdapat di akun Intagam Sebelas Coffee
Crafier:

dan Motlon Graphie pada AL i rafter sebagal Media
Promosl”.

Sirematografi dan bukunya tentang yang berhubungan dengan teon Bahasa
visual beliau menuliskan dalam pembuatan film staw video, bahkan animasi
sekalipun, gambar tidak hanya sekedar gambar, tetapi gambar adalah sebuah
informasi. Jadi salah satu tugas smematografer adalah menjadikan Bahass menjadi
Bahasa visual kepada audience menjadi sebuah pesan yang berarti. Hasil akhir dari



tavangan video atau animasi secara materi adalah berbentuk dua dimensi. tetapi
sinematografer harus dapat membenkan panduan mata pemirsa untuk melihat
realitas. Untuk itu diperlukan pemahaman konsep terhadap dasar pendangan 2D,
3D dan bahasa visual, Untuk itu perlu dipshami tentang prinsip-prinsip desain dan
Juga elemen-elemen desain. elemen desain merupakan unil dasar pembentuk

gambar visual. Dan beberapa buku dan spmber ada beberopa perbedaan yang

papun itu kembali ke hakekat

1.2 Rumusan masalah

Melihat latar belnkang masalah tersebul, maka permasalshan yang akan
dibahas dalam penelitian ini yaitu “Bagaimana menerapkan efek sinematografi dan

motion graphic pada iklan di Sebelas Coffee Crafter™



1.3  Batasan Masalah
Agar penelitian ini dapat dilakukan dengan lebih focus dan maksimal, maka
penulis melakukan pembatasan vaitu :

1. Pembuatan video promosi Sebelas Coffee Crafter akan ditayangkan di

promosi adalah

promosi Sebelas Coffee Crafter.

3. Untuk memberikan informasi tentang menu serta suasana yang ada pada Sebelas
Coffee Crafler secara visual melalui video promaosi.

1.5 Manfast Penelitian

Manfuast yang diperoleh dalam penelitian ini adalah ;



Sebagai syaral untuk memperoleh gelar sarjana komputer pada jurusan Sistem
Informasi di UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.

Mendapatkan pembelajaran serta pengetahuan baru dalam menerapkan ilmu
yang didapat selama menempuh studi di UNIVERSITAS AMIKOM

YOOGYAKARTA.

i tahap pengembangan din dalam

ili selanjutnya dalam

Crafter dengan

. Studl Pustaka

Mengumpulkan data dan beberapa sumber yang bersangkutan dalam
pembuntan media promosi yang dijodikan referensi dan  kemudian

dikembangkan pada penelitian ni.

. Wawancara



Melakukan sesi tanya jawab pada 21 Agustus 2020 dengan Pemilik
Sebelas Coffee Crafler secara langsung. Dan wawancara tersebut pihak
Sebelas Coffee Crafter membutuhkan video yang baik untuk menambahkan

engagement pada masyarakat umum terhadap Sebelas Coffee Crafier.

tanggal 21 Agustus 2020

i adalah Sebelas Coffee

e dilakukan bagaimana

akan Storyboard untuk
menggambarkan desknpsrHIScene denem esniikan semu objek dan tautan
ke scene lain
1.0.4 Froduksl

Ada tiga tahapan untuk memproduksi sebuah video iklan, yaitu :



1. Praproduksl
Praproduksi merupakan tahap yang yang harus mempersiapkan
bahan untuk produksi kedepannya. Baohan vang dipersiapkan vaitu
Storyboard.
1. Produksi

Tahapan ini mempakan gahapan pembuatan video iklan seria

gtion graphic pada video iklan

yang  kemudiun akan dijadikan file

1.7 Slstematika Penulisan

Agar peryajian ind terstruktur dan mudah dimergerti maka dibuot sistematika
penulisan berdasarkan pokok-pokok permasalahannya yaitu sebagai berikut :
BAB [ PENDAHULUAN

Bab ini merupakan penpantar terhadap permasalahan yang akan di bahas,



yang terdiri dari latar belnkang masalah. rumusan masalsh, batasan masalah, tujusn

penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.

BAB I1 LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan mengenai tinjauan pustaka, konsep dasar. takapan

pembuatan, dan perangkat limak vang di

ard pada video
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