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INTISARI

Sebelas Coffee Crafter adalah sebuah kedai kopi yang terletak pada JI.
Monjali No.111, Sinduadi, Mlati, Kabupaten Sleman, Daerah Istimewa Y ogyakarta
552288.

Video ini nantinya akan memperlihatkan keindahan, kenyamanan, dan
keseruan yang dapat dihadirkan di Se ee Crafter. Termasuk desain dari
Sebelas Coffee Craft ndiri yal nuansa jepang yaitu modern
minimalis yang i opi ini cocok untuk para
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ABSTRACT

Sebelas Coffee Crafter is a coffee shop located on Jl. Monjali No.111,
Sinduadi, Mlati, Sleman Regency, Special Region of Yogyakarta 552288.

This video will later show the bea mfort, and fun that can be presented
at Sebelas Coffee Crafter. Includin of Sebelas Coffee Crafter itself
minimalism with white and
0 are doing assignments
ilies. In addition, this
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