BAB Y

dibentuk menggunakan bahan dasar Craft. Kemudian karakter animasi
vany sudah jadi siap untuk di posisikan sesuai adegan di dalam naskah dan

kemudian di foto setiap perubahan geraknya. Hasil dan foto-foto tersebut
dijodikan satw wvang kemudian dianimasikan dengan menggunakan

Software Adobe Premiere. Dari gambar berhenti (Stop Motion) untuk
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menjadi gambar yang bergeruk yaitu dengan mempercepat durasi. Semua
gambar disusun secarn berurutan di dalam Time Line vang kemudian
Speed Duration dipercepat dengan mengurangi nilai Speed Duration
sesuai kebutuhan, Degan demikian gambar Stop Motion pun bergerak

gsi yang digunakan untuk
1. Seperti Craft juga dapat digunakan

Dari hasil penelitian masih banya kekurangan terutama pada saat produksi
film pendek itu berlangsung, Hal-hal yang perlu diperhatikan dalam pembuatan

film Stop Motion adalah cara pengambilan gambar, cahaya, bagaimana cara
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menentukan Timing yang tepat. Maka dari itu untuk peneliti vang selanjutnya dan
bagi animator-animator selanjutnya agar bisa menerapkan beberapa poin dibawah
ini untuk pengembangan penelitian film Stop Motion ini selanjutnya:
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