BAB I

PENDAHULUAN

gi dibidang multimedia khususnya dathm pembuatan film, Industri film
dari film yang diproduksi menggunakan tokoh yang diperankan
mirip ";*'-'

iim animasi merupakan salah satu jenis film yang di

SAR-Pesan morml Ke ._ VLT M animasi

Banyak teknik yang digunakan untuk membuat Film Animasi. salah
satunya dengan teknik Stop Motion. Stop Motion merupakan salah satu teknik
pembuatan film secara digital dan Craff merupakan salah satu teknik pembuatan
karakter anaimasi. Craff tersebut dibentuk dan diatur sedemikian rupa dalam



pasisi yang berbeda-beda kemudian di foto disetiap perubahan gerakan layaknya
Film Srop Maotion.

1.2 Rumusan Masalah




1.4 Tujuan Penelitlan
Adapun beberapa tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini
adalah sebagai berikut :
|. Sebagai salah satu syarat kelulusan Pendidikan Setara | Sekolah
nggi |netiorma tika dan K mputer "

l .It' : - HCELTE endek |

pengetahuan mengenai pembuatan film animasi pendek dengan Crafi
yang teksturnya tidak lentur dan teknik Stop Motion yang gerakan
animasinya lebih halus.

3. Bagi masysrakat



Diharapkan dapat menjodi hiburan yang menank untuk ditonton
sebagai Film Stop Motion karya mahasiswa STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA.

Lo Metode Penellitian

seperti  dengan  memanfastkan  situs-situs  Website  yang
berhubungan dengan multimedia, animasi dan Stop Motion.
c. Studi Pustaka

Yaitu metode pengumpulan data-data dengan menggunakan buku-
buku sebagai referensi penvusunan skripsi dan pembuatan film



pendek. Buku-buku yang digunakan sebagi referensi adalah buku-
buku yang berkaitan dengan multimedia sebagai sumber informasi
yang dibutuhkan.

d. Wawancara

b. Menentukan tempat atau Backgrownd.
¢. Pengambilan gambar disetiap adegan.



d. Seleksi dan editing gambar.
. Animating.
3. Pasca Produksi

a. Menambahkan efek amimast, Sound effecr dan Backsound.

BABI Fendahuluan

Pada bab ini akan dijelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan

BABII Landasan Teorl



Pada bab ini akan dijelaskan tentang landasan teori dari penyusunan
laporan mengenai dasar-dasar dan hal-hal vang berhubungan dan juga mendukung
dalam perancangan pembuatan laporan ini. Ada pun yang terdapat pada bab ini
yaitu mengenai pengertian multimedia. pengertian animasi, pengertian film, jenis

angkat lunak yang akan digunakan

finishing.

BAB YV Kesimpulan dan Saran

Pada bab ini berisi kesimpulan dari analisis implementasi provek dan bab-
bab sebelumnys, sertu berisi tentang saran-saran untuk menjadi tolok okur
langkah-langkah selanjutnya untuk menjadi lebih baik dari sebelummnya,
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